c,\.‘jﬂb Gerhard Weinhausel

AutoCAD

AutoCAD LT

I A AutoCAD 2024

»4 AUTODESK



Ing. Gerhard Weinhausel

AutoCAD 2024
AutoCAD LT 2024

Complete 2D

Ausgabe 1



Ausgabe 1 — Mai 2023

Alle Rechte, auch die der Ubersetzung, vorbehalten. Kein Teil des Werkes darf in irgendeiner Form (Druck, Kopie, Mikrofilm
oder in einem anderen Verfahren) ohne schriftiche Genehmigung des Autors reproduziert oder unter Verwendung
elektronischer Systeme verarbeitet, vervielfaltigt oder verbreitet werden. Der Autor Ubernimmt keine Gewahr fur die
Funktion einzelner Programme oder von Teilen derselben. Insbesondere Ubernimmt er keinerlei Haftung fur eventuelle aus
dem Gebrauch resultierende Folgeschéaden.

Die Wiedergabe von Gebrauchsnamen, Handelsnamen, Warenbezeichnungen usw. in diesem Werk berechtigt auch ohne
besondere Kennzeichnung nicht zu der Annahme, dass solche Namen im Sinne der Warenzeichen- und Markenschutz-
Gesetzgebung als frei zu betrachten waren und daher von jedermann benutzt werden kénnen.

© Ing. Gerhard Weinhausel

Herausgeber: Gerhard Weinhausel
Autor: Gerhard Weinhausel

Umschlaggestaltung, lllustrationen: Gerhard Weinhausel

Verlag: CADTEC Fachbuchverlag
Greifensteinerstr. 44/3
A 3423 St. Andra-Woérdern

Kontakt:

Ing. Gerhard Weinhausel
Greifensteinerstr. 44/3
A 3423 St. Andra-Wordern
Tel: +43 2242 32299

www.cadtec.at
office@cadtec.at



Complete 2D AutoCAD 2024

Inhaltsverzeichnis
T AULOCAD TESTVEISION ...eiieiiiiiisiiise it r e e A e e e R e AR e e e R R R e R e e R e R e R e e Re e an e e e e e e nnnas 23
1.1.... Registrieren und herunterladen ..............ooo it e et e e s e e as 23
12.. [aES e= 11 1] £ o PSP P TPPRP 25
2. EiNSEEIIUNGEN......eee R n e nnan 27
21.... VerknUPTUNG @NIEGEN ... ... ettt e e ettt e e e e e aee e e e e e e anteeeeeannsseeaeeeantnneaaeaanns 27
2.2 ..... AutoCAD-Pfade (WIiNdows 10, WINAOWS 11) ... ..eieiiiiiiiiee ettt s e e ee e st e e eneeesneeeeenneeeens 28
K S Die AutoCAD BenutzeroberflaChe ..ot 29
3.1.... Dateiregisterkart® STArt ...........ocuiiiiiii e e e e s 29
3.2.. FarDSCREMA ...ttt b ettt e e bt as 33
3.3 i ATDEIESDEIBICNE ... et e e 34
R I N o 11T o o (U g Vo 1= 4 g1 o 1 USSR 35
3.5..... Der Schnellzugriff-WerkZeUgKasten............c.eoiiiiiei et e et e e ene e e s e e e nnnee s 36
36.... DHE MENUIBISTE ...ttt ettt e et e et e e bttt e sab et et e e e at e e e smbe e e e nb e e e eneeesnneeean 36
3.7.... MUIIFUNKEONSIEISTE ...ttt e bbb e e nnee s 37
3.71........ Registerkarten und Gruppen anzeigen / ausblenden ..o 38
3.8 ..... Verschiebbare ZeichNUNGSTENSIET ...........oii et e e e e e snee e e nnaeeean 40
39... (D= (=T ST S (=T = [ (= o [ PP PPRPN 42
3.9.1........ ALLEANDSCHL - Alle Registerkarten SChli€Ren ...........ccveeiieiiiiiiiie e 43
392. DATEIREG, DATEIREGSCHL - Registerkarten ein- und ausschalten ..............ccoccceviiiiiiinne 43
3.93.... FILETABPREVIEW - Dateiregisterkarten Zeichnungsvoransicht ............c.cccccoviiiiniiiniecennnen. 44
3.10 ... Zeichnungsfenster im Programmfenster anordnen ...............ooo e 44
3.11 ... Die ZEIChENTIACNE ...ttt sa ettt sa et e ettt 45
3111 BKSYMBOL - das Koordinatensymbol .............coociiiiiiiiiciiie et 45
3.11.2..... NAVANSICHTSW - der VIEWCUDE.......ccoiuiiiiiiiiiiie et 45
3.11.3..... NAVLEISTE - die NavigationSIeiSte ...........ooiiiiiiiii e 46
3114 ... VPCONTROL - die Ansichtsfenster-Steuerung ... 46
3.11.5...... FENSIErSIEUEIUNG. ... .ttt e e e et e e e e et e e e e e e nneeas 46
312 L BEIENISZEIIE ... h e nh e a e nar et 47
3.121..... [ =11 (=1 11 T T P PRSPPI 48
3.12.2...... Zuletzt ausgefuhrte Befehle...........c.ooo i 49
3.123...... Anklickbare Befehls-OPTIONEN ..ottt bbb 49
3.124..... AULO-VervollStANAIGUNG ...ttt e e e ettt e e e e et e e e e e e e nreeeeeaannes 49
3.125...... AULOKOITEKIU ... et e e s e e e et e e e e s e e 49
3.126...... AdAPLIVE VOISCNIAGE ...ttt e et e e e e e e e e e e e ra e e e e e sereeeaeeannnes 49
3.12.7..... VOrsChlAge fUr SYNONYMIE .....coiuiiiiiiiie ettt e e naee 50
3.128...... Hilfe UNd INtEIrNEISUCNE ...t 50
3.129...... (=T (=To o] 4 1T o TP 50
3.12.10.... Eingabeeinstellungen und INhaltSSUCNE ...........ccueiiiiiiii e 51
3.12.11 ... BEfEhISWIEAEINOIUNG ...ccceeieie e e e e et e e e e et e e e st eae e e ennneeas 51
3.13 ... Registerkarten MOdell / LAYOULS ........cccuuiiiiiiieiiiie ettt et e e st e e eeennbeeens 52
314 L SHAIUSIEISTE ... et b e e e e e e 53
BT E I =Y 4 U o | = ] (= o SRR 54
316 .. BIlAIAUTIBISIEN ...t 55
317 . QUICKINTOS .ttt a et eae e e bt et e h e E Rttt e et bt ne e nan et e nene et 55
3.18 ... Rechtsklick - KONTEXIMENUS .......coiiuiiiiiiiii ittt ettt e st e st e e e bt e e snneeesnaeeean 55
3.18.1...... REChESKIICKANPASSUNG .....coiuiiiiiiiiie ittt et see e san e et e e 56
3.19 ... AUFGLEISTE - WINAOWS TaSKIEISTE ........cciuiiiiieitiiiiieiie ettt sttt b e esane e 57
3.20 ... FAAENKIBUZ = SYMDOIE.... .. ittt e e et e e et e e e s st e e enteeesnaeeesneeeanseeeanseeesnseeeansenenns 57
L0 I =1 1= 1 ] o PP PP PR 58
3.22 ... GrafikSCNNITISLEIIE ........eeeiiiiiieee ettt et e a e e e e e ene e 60
3.221...... GRAFIKKONFIG - Steuerung der GrafikKarte ............cccooiiiiiiiiiiiiecc e 60
3.22.2...... FASTSHADEMODE - Schnelle Grafik fiir 2D und 3D.........ccociiiiaiiiiiee e 61
3.223...... Glatte LiniendarstellUNg ...ttt e e e et e e e e nneee e 62

© Ing. Gerhard Weinhausel 3



AutoCAD 2024 Complete 2D

3.224.... Hardwarebeschleunigung AuswahleffeKt .............uviriiiiiiiiie e 62

B2 B © o |10 =Y o 1 £ USRS 64
4........ Datei Neu, Offnen, SPEIChEIN, VOIIAge..........coceueueueereereceiesseeeteassssessassesesssssesesssssesessssssessnsesssesssesssssssssssens 65
4.1 ... NEU - Neue Zeichnung DegINNEN ........co e e et e e e e e e s 65

4.2 .....NEU - Neue Zeichnung ohne Vorlage beginNen............cooo i 66

43 ... EINHEIT - Einheiten und Anzeigegenauigkeit einstellen ...........ccoo e 66

4.4 .....KSICH, SICHALS - ZeichnuNgen SPEICNEIM .........ciiiiiiiiiiie it 67
4.5..... Speichern und Offnen einer Zeichnung mit Layer- und RAUMINGIZES ...........c.ceeeeviveuieeereieeeeeeieves e 68

4.6 .....OFFNEN - ZeiChnUNQGeN OffNEN ..........oiiuieiiieeeeeeeeee ettt et seete s ete et eseeteneetenneeens 69

4.7 .....SCHLIESSEN - SchlieRen vON ZeIChNUNGEN ........ooiiiiiiiiie et e e s e e e sneeeennneees 69
4.8..... SPEICHINWEBMOBIL — DWG im Web SPEICHEIN ......ccueiiiiiiiiitiicteee et 70
4.9.... OFFUBWEBMOBIL — DWG VOM WED SfNEN.......c.eiiiieeieieeeetieeeeeeeeeee ettt eneneas 70

4.10 ... DIWGVERLAUF - ZeichnungSversionen ONKINE ...........cooiiiiiiiieeiiiie ettt e e 71

4.11 ... Ubung: Vorlage und EINSLEIIUNGEN ............ceieiiieteeieeieteeee ettt s et s e seannanas 72

4111 ... Vo] 4= Te [T o= (o] o 1=y o PRSP 72

4.11.2...... Vorlagenpfad und Standardvorlage einstellen ..o 74

4.12 ... SNEU - Schneller ZeichnUNGSDEGINN ........ooiiiiiiiiii ittt e e e e et e e e s s s be e e e e s eabeeeeeeeanes 75

4.13 ... Automatische Sicherung @iNSLEIIEN...........ooiiiiiiii e 75

L T Grundsiétzliche Bedienung VON AULOCAD .........cccociiiiimerinis s s s sss s s s san s s ss s ssnnensns 76
51.. BefEhle VEIWENUEN ...ttt st e e et eas 76

5.2 1  OBJEKIWANI ...t E e bbbt a e et nte et 78
5.3..... Orientierung auf dem BildSCRIIM ..........uuiiiii et e e e e e s et e e e e e e eaaraeeaeeanannes 78

5.4 ..... ZUrlck Und NACKH VOINE GENEN ....coiiiiiiiiii ettt a et e b et e e nbe e e snee e e nnneeean 78
6......... Objekt, Griffe, Objektfang........c.cccriiiriiiri i ——————————— 79
6.1..... LINIE - das GrundeIEMENT ..........oiiiiii ettt ettt et s e nbe e e et e e s e e e e neneeeas 79

6.2 ..... Griffbearbeitung allgemMEIN ..........oo i e e e nnneeean 80

6.3 ..... LINIE - Griffb@arDEITUNG ... .eeie ettt et s e e e et e e ste e e sneeeesmneeeennaeeas 80
6.4.... LINIE - Griffbearbeitung: GriffMenl ..........oooiiiiiii et 82

6.5 ..... ObJeKtfaNG AlIGEMEIN .....coiiiiii ettt e h e ettt et a e ne e e nanee s 83

6.6 ..... LINIE - Objekifang: OFANG ENDP, MIT, SCHN .....c..ciiiiiiiiiiieiie ettt 83
[T Lo ToT e LT a =T 2= T3 =3 = 1 84
71..... Kartesisch, Polar, DEZIMAIWEITE ............cooieeeieeee ettt e e e e e e e e e et e e e e e e e reaans 85
7.2..... ANgeben VON KOOIAINALEN .........oiiiiiiiiiiie ettt e e e e et e e e e e et e e e e e ata e e e e e s eannsaeeaeeesnsneeas 86
7.21....... ADSOIUE KArESISCR ...t e 86

722..... Relativ Kart@SISCR.......ccoiiiii i 87

723..... Y o1=T o 11 oo - T U SSPPRPPNE 88

724....... LY =AY o o] = PSRN 88

725..... Direkte AbStaNdSEINGADE ... ... e e e e e e e e e e e aaae 89

7.3 ..... Mogliche Koordinaten@iNg@aben ..........c.uui ittt et sbe e s st e e abaeeeans 89

- T L0 oY1= TV | 4 90
8.1..... (0] 151 o 0TTZ= o] I =Y g V=1 o USSR 90
8.2..... Objektwahl @UFNEDEN ... ..ttt et e e et e e st e e sae e e nte e e e ne e e e eneeeeaeeeeenn 90

S T @ o] 1= 1122 o =Y 1] (= OSSP 90

8.4 ... ODJEKIWANI KIBUZEN......ciiiiiii ettt ettt e bt e ettt e b et e st e e sbe e e s ssneeeanbeeenan 90

8.5 ..... Auswahlwahlsatz: Objekte aus Auswahl entfernen ............coooiiiiiiii e 91

8.6 ..... HIGHLIGHT - Objekte auSIEUCNLEN .........cooiiiiiieie et e e 91

8.7 et AUSWANT L@SSO0..... ittt e e e st e R e e e e e e e e s et e e n e e e e e e ea 91

8.8 ..... Anpassen der ODJEKIWEANI...........oo ittt e e et e e st e e et e e ee e e e neeeeanreeeea 92
8.8.1....... Auswahl — Visuelle EffeKEe.........oooiiiiiiii e 92

8.8.2....... PICKFIRST — Objektwahl vOr BEfEN! ............ooiiiiieiiieiet e e 93

8.9 ..... Objektwahl und Objektfang in der LUCKE ........c.cueiiiiiiii e 94

8.10 ... TEXTGAPSELECTION - Auswahl vOn TexXt / MTEXE ......cccuiiiiiiiieiiiieiee sttt 94

8.11 ... Objektwahl auRerhalb des BildSChIIMS..........coiiuiiiiiii et e e e e e e nneeeeens 94
9. (0] o 1= L LY o= Ty o =Y 1= o SO PR 95
9.1.... BefENISVOTANSICRT ......coiiiiii ittt ettt s n e se e e e et e st e e e nnneeas 95

9.2 ... LOSCHEN ..ottt ettt ettt et et s et e s et eae et et et e s e e e s et et ea et e s e et et ene et et tenn st te e e anas 96

4 © Ing. Gerhard Weinhausel



Complete 2D AutoCAD 2024

0.3 1 HOPPLA ettt h et b et h e h et eE e n e h et e et e nane e 96
10....... Befehle rickgangig MaCREN ... 97
10.1 ... Z 2 ZURUCK Tttt ettt ettt et et et e e et etese et et et eae s et et etese s et etese s et etessseseesesasens 97

10.2 ... ZLOSCH .ottt ettt ettt ettt ettt ettt ettt ettt a et s ettt ae ettt ese et et sn et sens 97

10.3 ... ZURUGCK ANZANI ...ttt ettt en e et en st e e et e s e e e s e an s sssssssssnsnsssssnas s s enaes 97

10.4 ... MZLOSCH - Mehrfaches ZLOSCH..........ccooviiiieiieieeeeeeeeeeeet ettt ettt 98

ORI 0= Y o1 ] 1 {0 OSSP 99

10.6 ... KUIS-ADSOIUL-02 ...ttt e h et h et e ht e e bt e s e bt e be e eab e e she e et e be e snbeeebeeenbeesrbeeneenanes 100
".... Zeichnungshilfe ORTHOMODE ............cccciiiiriirr s s s e s e e s e s ae e s s e e s nn s 101
11.1 ... UBUNG: Linie, Zeichnungshilfe ORTHOMODE und Direkte Abstandseingabe ...............ccccccceeveveveuenne. 101
12....... Zeichnungshilfe Fang und RASEer ... e 102
L2 B U Y o T ] ol SRR 103

12.2 ... Kurs-Relativ-KartesiSCh-POIar. ... e 104

12.3 ..  KUIS-Relativ-POlar-01 ...ttt e et et ese e e e et e nnr e e e naneees 105
13....... Datenaustausch zwischen ZeiChNUNGeN ........... e 106
RS 2R B B = To U o To I 0 o o T PO P UP O TPPPPPN 106

13.2 ... ZWISCNENADIAGE ......eeeiieeiieeee ettt e e e e e e e e e et e e e e e e s ataeeee e s e ssaaeeaeaseeeeeesntaaeeeesaannreeaeeens 108
13.2.1...... AUSSCHNEIDEN - in die ZWiSChenablage .............cceiuiiiiiiiieiie e 108

13.2.2...... COPYCLIP - in die Zwischenablage KOPIEren ..........ccuviriiiiiiiiieiiiee e 109

13.2.3...... CLIPEINFUG - aus Zwischenablage infligen .............cccvoeoeeueeeeeeeeeeeee e 109

13.2.4...... AUSSCHNBASIS - Ausschneiden mit BasiSpunkKt..............cccoooiiiiiiie i 110

13.2.5...... KOPIEBASISP - Kopieren mit BasiSPUNKL...........ccuuiiiiiiiiiiiic e 110

13.2.6...... ORIGEINFUG - Einfiigen mit Originalkoordinaten................cccccceveeieeeveueeeeeeeceeee e 111

13.2.7...... BLOCKEINFUG - Al BIOCK INFUGEN .......coeveevierieiiceetceeeeeeteee et 112

14....... Zeichnungshilfe ObJEeKtfaNg..........ooo i mm e e me e s e mmn e e e e e mmnn e e e ean 13
14.1 ... Objektwahl und Objektfang in der LUCKE .........coiiuiie e enee e 114

14.2 ... SPUR - ORTHO Abstande zeigen oder €iNgEDEN ...........c.ooi i 115

14.3 ... OFANG ENDP - Objektfang ENAPUNKL........ccccoiiiiiiieiie ettt 115

14.4 ... OFANG MIT - Objektfang MItteIPUNKL ........cc.coiiiiiiieie e es 116

14.5 ... OFANG M2P - Objektfang Mitte zwischen 2 PUNKLEN...........ccooiiiiiiiiii e 116

14.6 ... OFANG SCHN - Objektfang Schnittpunkt..........c..ooiiiiiiiiiie e e 117

14.7 ... OFANG ANP - Objektfang Angenommener Schnittpunkt (Erweiterter Schnittpunkt)..............ccccooiieieneenn. 117

14.8 ... OFANG HIL - Objektfang Hilfslinie (VErAnNgerung)............cooouiiiiiiiiiiiieiie et a e 118

14.9 ... OFANG BAS - Objektfang BasiSPUNKL...........oiiiiiiiiiiie ettt snee s 118

14.10 . OFANG LOT - ODJEKLANG LOt.....ceiiieiiiiiieiie ettt ettt ettt e et sbe e bt ene e e sbe e e beeeneeeneas 119

14.11 . OFANG PAR - Objektfang Parallele...............oooiiiiiiiiiiiiie e 120

14.12 . OFANG NACH - ObjeKtfang NACNSIEN ...........c...ceiovieeeeeeeeeeeeeeee e eee e ee e aeas e teae e aeaenn e eeeaenns 120

14.13 . OFANG VONPT - Objektfang VONPUNKL..........cc.uuiiiiiiiiiii et e et e e ea e e 121

14.14 . Andern der ObjektfangeinStEIIUNGEN ............c.c.oiiiiieeeeeeeeeeeeecee et ee et a st eae s enenas 122

14.15 . OFFNUNG / APERTURE - OBJEKIANGDOX .......cviviiievieieeieeteecee ettt teae st es et es e sese s enenas 122
15....... Zeichnungshilfen Spurverfolgung, ObjektfangSPur......... ..o 123
LR TR B U | (o I = Tod (] T USROS 123
15.1.1...... AutoTracking: SPUrVErfOIQUNG ........ccueiiiiiieeiiie et e e e e snneee s 123

15.1.2...... Verfolgen entlang der PolarWinKel .............coouiiiiiiiii e 124

15.1.3...... Hinzufligen und Loschen von PolarwinKelN ............oouiiiiiiiiiiee e 125

15.1.4...... Verwenden von Polarwinkellberschreibungen...........cccoovviiiiiiiiiiieiic e 126

15.2 ... AutoTracking: ObjektfangSpur AUTOSNAP ..ot ee et e e et e e e eneee e aneeeeneeeennneas 127

15.3 ... Einstellungen flr AUTOTIACKING ....ccouiiiiiiee ettt e e e et et e e et e e e rnne e e emnees 129

15.4 ... Andern der Objektfang@iNStElIUNGEN ............oovouiieee ettt n s 130
16....... Zeichnungshilfe PUNKLfi{er ... 131
16.1 s PUNKHEET ...ttt ettt et h bt e bt et e e s hb e e be e sa b e e s he e ebeebeeanbeenneeennes 131
17....... DynamisSche EiNGabe ..........o ettt e 132
17.1 ... MAgliche Koordinaten@iNgaben ...t e e e e e e e e e e e e nnneeeeeeeean 134

17,2 L RUIS-0T ettt a e bt et e bt e et e e h e e bt e et e Rt e b e et b e e eae e E et et e e nne et e e naee e 135

LS T U 0SSOSR 136

LA I U 01 T SRR ORI PS 137

© Ing. Gerhard Weinhausel 5



AutoCAD 2024 Complete 2D

A T 0 =T TSRS 138
LT (U 1= 01 TSP 139
17.7 ... KUrS-Rel@ativ-Polar-02 ...ttt e et e e e e ettt e e e e e s nteeeaeeaasteeeeeannsseeaaeaanssneaaenn 140
(0] o 1= 1 L= = T - o 141
T8 e KLINIE ettt h e bt bt e bt £ e bt e bt ea bt e eh e e R et e bt Rt e bt e ea et b et e n e e nnn e beenane e 141
T8.2 1.  STRAHL .ottt a et e bt et e e bt e e bt ee et e et e bt et e be e eae e b e e e n e e nre e reenane e 143
ADTragebefehle ... ———— 144
19.1 ... SChNEllEIGENSCRAMEN ... et 144
19.2 ... LISTE - ObjJektdaten ZEIGEN..........eeiiiiieiiee ettt e e e ettt e e e e e et e e e e ntaeeeaeeeannneeaaaaenan 145
19.3 ... BEMGEOM = WEIE EIfFAgEN ... .eeeeeieiee et etie e et eee e sttt e e stee e et e e st e e e sateeesnneeesneeeeanteeenseeeaneeeeanneeeennee 145

19.3.1...... BEMGEOM SCRNEIL ...ttt ettt ettt ettt nne e 146

19.3.2...... BEMGEOM ADSIANG: ......utiiiiiieiie ittt et sttt e et e et e e teesae e e beanseesneenneeens 147

19.3.3...... BEMGEOM WINKel, RAIUS: ......ceiuiiiitiiiiieiiiieiee sttt st snee s 147

19.3.4...... BEMGEOM FIACRE: .....uiiiiiiiii ettt ettt et s be e s 147

19.3.5...... BEMGEOM FIAChe DEIrEChNEN: ...ttt e e 147
19.4 ... ABSTAND - Abstand und WiInKel MESSEN........ccoouiiiiiieiiie et 148
LS T T | B I (oo ] (o |10 T= | (TSRS 149
19.6 ... MASSEIG - MasseeigenSChafteN ..........ocueiiiiiiiii e 149
LS A S X N 1 U 1 T USRS RPPRRTROt 150
LRSI T4 =1 I LTSRS UPPRUPROPR 150
1.9 L EDITTIME ..ottt bttt bttt a e bt et e bt ekt eea bt ookt e e et eab e e ebees e e bt e ee bt e ebeeeabeesebeeneenane 150
19.10 . FLACHE - FIAChEN DEIECRNEN.........ecvieeeeeeeeceeeeeeeeee ettt en et en s aeaens 150
=Y T T=y =TT 3V 152
D20 B O B 1= 3= o [ = T L USRS SPRRNt 152
20.2 ... NAVLEISTE - NaVigatioNSIEISTE ... ettt e e e et e e e e e e e e e e nnnnee 153
20.3 ... DEr BefEhl ZOOM ........oiiiiiiiiiitie ettt ettt b et ea et a e b et eae e h e b et n e aneenne s 154

20.3.1...... AUOPTIONEN - Animierter ZOOM ..........ccccceueveveieieeeeeeeieieteee et sesesesesenans 156

20.3.2...... ECNEZEITZOOM ...ttt et e e 156
20,4 ... PAN ettt et h ettt e Rt e oAbt e eR et et e e bt e R et etee ekt e e beeeRbeeeEeeenteenteeeneenntean 157

20.4.1......D€r BEfEhl -PAN. ...ttt st b e bbbt 157
20.5 ... NEUANS L.ttt a e h e bt a bt bt a b e h et oAb e R et eh et bt et bt e bttt e e nn e be e eneennee s 158
20.6 ... AUSSCHNT, mAUSSCHNT ...ttt ettt sh et esa bt et e et e s be e e beeer e e naeeeneennne s 159
20.7 ... Ansichtsfenster im ModellDereiCh ...........cooiii e e 160

20.7.1...... Zwischen Ansichtsfenster WeChSEIN ...........ccoiiiiiiiiiii e 161

20.7.2...... Umschalten zwischen Ansichtsfensterkonfigurationen .............cccccoiiii e 161

20.7.3...... Doppelklick: Umschalten Ansichtsfensterkonfigurationen ...........c..coooiiiiii e 161

20.7.4...... Ansichtsfenster aufteilen und verbinden ..o 162

20.7.5...... Ansichtsfensterkonfiguration speichern und aufrufen...........ccccveeiiiiiiiii e 162
20.8 ... NEUZEICH UNGA NEUZALL ......coiiiie ettt sttt ettt e et e st e e teesnteenbeeeneeenteenteeanseenneean 163
20.9 ... REGEN UNA REGENALL ... .coitiiitit ettt ettt sttt et e bt be e sab e e be e emte e beeebeeemeeesbeeanneennnean 163
2010 . REGENS ...ttt bbb h et e bt e e h bt e bt e o a b e e e Rt e ea bt e SRR e Rt e oAbt e ae e bt e bt e e b e e eRn e e beeeneennee s 163
b4 O B Bt O =11 T ST g1 T4 a1 o T=T =Y [T [ o PRSPPI 164
20.12 . StEEMHNGWNEEIS ...ttt ettt ettt e e et e e e et e e e te e e e nte e e smseeeeteeeateeesnneeeeanteeeenneeeaanneeenn 165
Anzeigesteuerung von ODBJEKEEN .........coccciiiiiiiiiin i 166
21.1 ... Ausblenden und Isolieren von ODBJEKIEN ........cccuiiiiiiii e 166
21.2...HIDEOBJECTS - Objekte ausbleNden ...........ccoiiiiiiiiiiiiieie et 166
21.3 ... ISOLATEOBJECTS - ODJEKtE ISONEIEN .......coiiiiiiiiiieiie ittt bbb 166
21.4 ...UNISOLATEOBJECTS - Objekte isolieren aufheben ...........c.coooiiiiiiiiiieee e 166
JLILC: LT3 o =TT o V2 SRR 167
Objekte bearbeiten ........ccciiiiiiiiii i ———————————————— 168
23.1...EIGENSCHAFTEN - Geometriedaten bearbeiten ............ccooueiiiiiiiiiiii e 168
23.2 ... Voransicht der Anderung von EigenSCRaften. ..............ccoviuioeoueieeeeeeeeeeee ettt eeeae e 168
Die Polylinie und ihre Verwandten, OFANG............cccocriiiiiiir e ser s see e s me s me s e s s ssmn s s mnenns 169
DS B o 1Y/ 01T o RSP 169

24.1.1...... FUllung €in- und @uSSCRAIEN ........ocuuiiiiiiii e e 169
24.2 ... PLINIE - POIYINIE ©rZEUGEN ......eeiiiiii ettt ettt ettt b e et e nne e e e nnnee s 169
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24.2.1...... PLINIE - einfache POIYIINIEN ..........ueiiiiiiiiiie et e e e et e e e 171
24.2.2...... PLINIE - Polylinien mit konstanter Breite ... 171
24.2.3...... PLINIE - Polylinien mit variabler Breite...........cooueiiiiiiiiiiciec e 171
24.2.4...... PLINIE - Polylinien mit variabler Breite: Schnittpfeil ...............cccoii i 172
24.2.5...... PLINIE - Griffo€arb@ItUNG.........cuuriiiiieeiiiie et e e e e e e s e e e nneeean 172
24.2.6...... PLINIE = GriffMenU.......cooiiiiiieie ettt 172
24.2.7...... PLINIE - Eigenschaften bearbeiten ... 173

24.3 ... URSPRUNG - Polylini€ @UfIOSEN ......ooiiiiiiiieiei ettt 173
24.4 ...VERBINDEN - Segmente VErbiNdeN ...........oo it e et a e e 174
24.5 ... PEDIT - Polylinien DearDeiten........ ..o e e e e e e e 174
24.5.1...... PEDIT - Konstante Breite einer Polylinie Andern............ccoei i 175
24.5.2...... PEDIT - Objekte zu einer Polylinie verbinden..............ccooiiiiiiiiiiiiieeec e 175
24.6... UMDREH — Polylinie UMdreRen ...........c.ooiiiiiiee ettt 176
24.7 ... AUFRAUM ......ooiitiieceeteeeee ettt ettt et ettt et ettt et et et e et et et et e st ense s s s et e s e s s s et es e s s s sene s 177
24.8 ... sAUFRAUM .......oooitiiiiititeee ettt ettt ettt e ettt e ettt et et s e s st et e b se e s et s e s e e st a s es s s 177
24.9 ... RECHTECK - VIEIECKE ......eetiiiiiie ittt ettt et sae e ettt e be et e san e ne s 178
24,10 . POLYGON - VIBIBCKE. ...ttt ettt ettt et ettt et e et et beesan et e eneeneneenes 179
24.11 . OFANG GZEN - Geometrisches Zentrum POlYliNIEN ............cooiiiiiiiii e 180
P22 3t 1 | L USSR 181
2413 L SKIZZE ...ttt L b b e eh e E e bt bt e b e e b e be e e he e b e aneennee s 182
24,14 . BREAKLINE. ...ttt ettt a e bt et 1 bt e bt eh e e bt e ea bt e eb e e bt ehe e e bt e seee e be e saneenneenare e 182
25....... Kreis, Bogen, EIlipse, OFANG ...t ccreieriiicisnresssssssssesessssssssns e s ssssssssassssssssnnsssssassssnsessssssssnnnssasssssessesssssnnnnns 183
P T B =1 1 SRR 183
25.1.1...... KREIS - Griffb@arDeitung .........c..oooiiiii e 184
251.2......KREIS - EIgensChaften ..........ooo ittt e e et e e et e e e e enneeeas 184

25.2 ... BOGEN ...ttt h b e bR e h et eb et bt e bt b e e ne e b aaneennee s 184
25.3 ... ELLIPSE - Ellipse und EIlPSENDOGEN .......c..uiiiiiiieeiiie ettt e e e e es 186
25.4 ... OFANG ZEN = ZENTIUM <..oiiiiiiiee ittt ettt ste et eesae e e bt e sseeeabeesseeeseesmbeeaseeembeesbeaaseenseesnbeenneesnseens 188
25.5... OFANG QUAD - QUAAIANE........ueeiiiieiieeieesiee ettt e st et e st e ae e e ste e e bt e st e e e beesaeeebeeenseesbeebeeenseesaeeanseenneean 189
25.6 ... OFANG TAN = TANGENTE .....ooiiiieiiiiiieeete ettt ettt e e et e e b et e e s et e b e e e ab et e nne e e e nanee s 190
25.7 ... ABRUNDEN - Abrunden vOn ODJEKIEN ..........oiiiiiieiiee ettt e e e eesneeees 192
25. 7.1 ... ADIUNAEN MUt LINIBN ... e e e e e 193
25.7.2...... Abrunden mit Linien und POIYIINIEN .........c..viiiiiiiie et 195
25.7.3...... Abrunden mit Bogen und Linie (Modus STUtZEN) .........ccccueiiiiiiiiiiii e 196
25.7.4...... Abrunden VON POIYIINIEN .......ooiiiiiii et 196
25.7.5...... Abrunden Mit SPHNES.......coi i e e e e e e e e eae e e e e e ananraaan 198

25.8 ... FASE - Abschragen vOn ODJEKEEN .........oiiiiiiiiiie ettt e e e e e enee e eneeeenneee s 199
25.8.1...... Fasen von Linien Und POIYIINIEN .........uuiiiiiiiiiiiiiiieeee e e e e e e e e e e e e e enene 202

25.9 ... STUTZEN - KUrzen vONn ODBJEKIEN .........oiiiiiiiiiie ettt bee e 203
2510 . EXTRIM ..ttt ettt h et h e e bt e s h bt e bt e £ R bt e he e ea bt e eReeeRe e e a ke e et e ekt e ehe e e beeene e e nbeeanneenneean 208
25.11 . DEHNEN - Verlangern vOn ODJEKIEN ... ittt e e et e e e e entaeeaaaeannes 209
2512 L LANGE ... ettt E et h e h e E e h et bt bt e bt e eh et e b e e e nhe et nnee s 215
2513 . VERSETZ - PArallelKOPI€ .......ccueiiuiiiiieiiie ittt ettt sttt ettt ettt ne e e s 216
b T I =@ L s USSR 217
25.15 . BRUCH - Objekte DreChen ........coo et 218
25.16 . ANPUNKTBRECH - BRUCH an einem PUNKL ...........cooiiiiiiiiiic e 219
25.17 .VERBINDEN - Segmente VerbiNAEN ... it e 219
25.18 . KUIS-FOIMDBIECRN ... ettt et e e e s e e e snn e e e nnnee s 220
2519 L KUIS-RAAWEIIE ...ttt ettt ettt e bt st e st e e e e saneeneenane s 221
25.20 . KUIS-HEIZ ..ttt h e et e ekt ea bt ehe e e et e e e bt e e e eh bt e e et e e e e nne e e nree s 222
26....... MERITACKHIINIEN ... 223
26.1 ... MLINIE - MURIINIE ©IZEUGEN.......eeiiieieee ettt e e ettt e e e e e nae et e e e et e e e e eaannteeeaaeaannes 223
26.2 ... MLSTIL = MURIINIENSTL ...ttt ettt ettt neenene s 224
26.3 ... MLEDIT - Multilinien bearDeIteN............c.eii e 225
26.4 ... KUIS-MUIITINIE-HAUSTA ...ttt et esat e e raae e et e e e snte e e saneee s 226
26.5 ... KUIS-MUIIINIE-HAUSTD ...ttt e e st s e e e s 227
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26.6 ... KUrS-MUIIINIE-HAUS2 ........ooiiiiiiieiiiie ettt et et e et e et e e s ae e e anbe e e eneeeesnneeas 228

26.7 ... SPLINE = KUIVENINIEN ...ttt ettt e e e ettt e e e e e ettt e e e e e e s beeeaesnteeaeeaansbeeeaaeaansneeas 229

26.8 ... MISCHEN - Spline zwiSChen 2 ODJEKEE ........coiiiiiiiiiiiie e 230

26.9... SPLINEEDIT - Spline DEArDEItEN.......uuuiiieiiieiiieieiee et e e e e e e e e e e e e e e s e eeeeees 231

26.10 . REVWOLKE - ReViSioNSWOIKE €rStEIIEN ...........c..eiiiiiieeiee et e e e e 232

26.11 . REVWOLKEEIGENSCHAFTEN - Andern der Bogenl&nge.............coovoeieeieeeeeeeee e 234

26.12 . PUNKT = PUNKLE ...ttt sttt ettt et e e est e e bt essteebeesn b e e sseebeenbeesneeenseesnbeenneesnneens 235

26.13 . PTYP - PUNKESTIl @INSTEIIEN.... ... ettt e e e ettt e e et e e e e e snnraeaaeeeannees 235

26.14 . OFANG PUN - ObjJektfang PUNKL . ........couiiiiiiiieiie ettt sttt et nnee s 236

26.15 . MESSEN - Teillangen DErEChNEN ..........oiiiiiie et e et e e enee e et e e enneeeesnneees 236

26.16 . TEILEN - Teillungspunkte DEreChNEN .........ooo e 237

26.17 . AUFGABEN - Punkistil in Vorlage einstellen ..o 237

27....... AUFGABEN - UDUNQGSDEISPIIE .....cccveererererereririrarararass s sas s s se e e s se s s e s e s e e e e e esesesesssnsssseesessssssnsasnsnsnsnen 238

A 0 T (T SRS OUUSUUR R 238

27.2 ... KKUS=08 ...ttt a ettt a e e bttt h e b e e h et b e e a et b h bt e b e eh bt e be e be e nhe e eneenaee s 239

27.3 1. KUS=09 ..ttt ettt h et h e a et b et et Ee et bt e et e bn e r e nan e ne e n 240

27.4 ... KUrs-HauS-VersetZeN-STUIZEN .........cooiiiiiiiiieii ettt e e st e s e e snneee s 241

27.5 ... WAHL - die ObjektWahlOptIONEN ........couiiiiie et e e e s 242

27.6... SELECTIONCYCLING - wechselnde AUSWEAL..........cocuiiiiiiiiii et 243

27.7 ... Objektwahl mit SPRINGEN (ZYKIUS)........coitiitiiiiteiie ittt sae e ae e s 243

27.8 ... Objektwahl SELECTSIMILAR........otiitie ittt ettt se e e naeenene s 244

27.9... SAUSWAHL - die SChNellauSWaNL ..........ccoouiiiiiiiie et e e sneee s 245

27.10 . FILTER - Objektwahl durch BediNQUNGEN...........oiiiiiiiiiiiee ettt e e e et e e e e e snnaee e e e e snnes 247

27.11 . Objektwahl: EXPreSS-TOOIS ........coiiiiiiiiiiieiiite ettt e et e st e s s b e e nne e e s nnnee s 248
4 T B € = S PP PPPTRPRPIT 248
27.11.2.... 'FS, FASTSEL (FASTSELECT) ....ttiitiiiiiiiie ittt nne e 248

27.12 .KOPIEREN, SCHIEBEN, STRECKEN:

Basispunkt oder VersChi@bUNG...........ooi et e s 249
27.12.1.... Basispunkt und ZIi€lPUNKL..........cuoiiiiiiiiiie e 249
27.12.2.... VEIrSChIBDUNG ...ttt et e e as 249

DA B T (O | =1 =1\ PP 250

2704 L COPY M.ttt h e a e bR bR Rt bR bt bt e ehe e b et e ne e be et e e eneas 251

2715 L SCHIEBEN ...ttt e bbbttt eh e et eshe e sh bt e bt bt e bt e an e e b e e e nnneenre s 252

27168 . MOGCORO ...ttt ettt e e b e bbbt et a e eh e et e h et bt e n e b e n e nan e re s 253

27.17 . AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE .........c.veeeeieveiieiieietceeeeeeeteee ettt ee s eaeaeae s eaeas s seseae s 254
27.17.1.... Kurs-09 mit Kopieren + Drehen + SChieben .........cocceiiiiiiiiiiiiii e 254

DA ST = o = PSPPSR P PP 255

2719 L SPIEGELN ...ttt h et h e bt et bt e et a et he et b et n e bttt 257
A e T B 1= (£ o (=0 = [ o o USSP 257

27.20 . KUIs-09 Mt SPIEGEIN .....eiiieieiiiiiiie ettt e bt e bt e e s bt e e et et e eteeabe e e e st e e e sneeeennnee s 258

28....... L0 YT GV | 4 259

D2 T I 1Y € T o] o =PRIt 259

28.2 ... GRUPPE ...ttt bt h e a b h e a e bRt eb ettt b et ne e nh et et nan et 259

28.3 ... Gruppenwahl umschalten: STRG + UMSCHALT + A ..ottt e e e e e 259

28.4 ... GRUPPEAUFHEB ... .ottt sttt ettt e stk e e et et e e e ateesbe e e beeeaeeeaeeeteeenteesneeenteeanneeteas 259

28.5 ... GRUPPEBEARB ......couititiiiit ettt ettt et e s ae e et e s et e e bt e e s bt e saeeea b e e eaeeenbeenbe b e e enteesaeeenteeenneenteas 260

28.6 ... PICKSTYLE ...ttt ettt b et et s bt e bt e sk bt ekt esab e eh bt et e be e et e e sabeenbeesnbeenneesabeens 260

28.7 ... GROUPDISPLAYMODE .......coittiititiiteitet ettt ettt sbe et sbe e s ab e bt bt s bt e bt e sab e e be e et eaneesbbeenneenaneens 260

28.8 ... KLASSISCHGRUPPE ...ttt ettt e et a e bt net e st ebnesareesbreenneenene e 261

28.9 ... AUFGABEN - UBUNGSDEISPIEIE ...t 263

28.10 . KUIS-09 MUt GIUDPPE . .teieiiiiieiitee ittt ettt ettt ettt ekt e ettt e o s e e e eab et e e bttt e eaee e bb e e e eabe e e nneeeenanee s 263

P Tt B T = | PRSI 264

P T 7 = | 1 =SS USUP TP OUPTRRTIN 264

2813 . REIHERECHTECK ...ttt etttk h ettt a et e a et s et e et et e bt e nae e e b e saneenne s 265

2814 . REIHEKREIS ...ttt ettt e a e et s et e bt st e s et ea e e see e et e e ean e e nteeeneennee s 266

2815 . REIHEPFAD ..ottt ettt ettt et e e s e et e e bt e ebe e en bt e eaeeen bt e emteebeesheeemeeeseesnbeesbeeanseesneeanseennnean 267
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28.16 . REIHEBEARB - Reihe bearbeiten (Quelle, EIeMENt) .........ccccoiiiiiiiiiiie e 268
2817 L REIHESCHL ...ttt ettt e e bt e e e et e ae e e a bt e sae e en bt an b e e saeenbeesbeeenbeesabeeabeeenneenreas 269
28.18 . Elemente der Anordnung bearDeiten .............ooiiiiiiiiii s 269
2819  REIHEKLASS ...ttt ettt a e bttt h ettt eh e et e e eae e e ke e bt e sae e bt e sabe e b e e sabeenbeenaneens 270
28.20 . AUFGABEN - UBUNGSDEISPIEIE ...........voveeeeeieeeeeeeeeeeeee ettt teneen e eee s e 272
28.20.1.... Kurs-09 mit REINE POIAK ..o e 272
28.20.2.... Kurs-09: FIAChe DEreChNEN .......cooiiiiiiiiiie e e 272

28.21 . STRECKEN ...ttt ettt ettt sh e e e bt e s h bt e bt e sh bt e b e e ea bt e eh et eabeen bt e eheeebeeabeeenbeeeneeanbeeanneeneean 273
28.22 . MSTRETCH ...ttt bbbt h et e bt h bt e bt e £h bt e bt e ea bt e S he e e b e e sh e e sheeebeeabeeanbeeeaeeebeeanneenneean 276
28.23 . KUIS-SErECKEN-HAUS ..ot e et e st e e st e e st eeentesnneeeenneeeeennneeaneeeenn 277
28.24 . VARIA. ...t h e h et ea e bbbt et b e e et nhe et naee s 278
28.25 . UMGRENZUNG.......coiiiitieiieeitie ettt ettt e st e e bt e sheeebe e ss bt e aseeeabeesheeembeesrseeaeenbeaseeanteeeneeeteeanneenneean 280
28.26 . ABDECKEN ...ttt ettt sttt sttt et e e et e e s bt e e ateesh et et e e eh et e ke e eR bt R et e Eeeeheeehte e beeeneeenteeenteenneean 281
28.27 . TFRAMES ...ttt a et e a et e bt e e bt e eh e e o ekt e ehe e e e bt e oAt e e bt e ke e eabebeenhb e e nbeeenbeenheeenbeenane s 281
28.28 . REGION. ...ttt ettt a ekt a e bttt eeh e £kt e ea et e bt e e e e a bt e ket Rt e bt e eh bt e he e e b e nhb e eneenane s 282
28.29 . AUSRICHTEN (2D) ...uuttiteiiitteetee ettt ettt ettt ettt h et et eae ek e et e b et et e eebe e et et e e ean e e nteeenneennee s 283
28.30 . Griffe und GriffDEArDEItUNG ........uviiiiiieeee e e e e e e st e e e e s e abeaeeaeeansraeeaeeaas 284
28.31 . AUFGABEN - UDUNGSDEISPIBIE ..........cocveuiieeieiieetetce ettt ettt et es st en s senens 286
28.31.1.... KUrs-09 mit GFffEN ... ettt 286
29....... ST o2 1 - 11 287
29.1 ... Schraffur€iNSIEIIUNGEN ........eiiieeee ettt et e e et e e e s e e e e et e e s nteeenneeeeseeeeanneeesnneean 287
DA Bt I IO T o T = 10 = Y= PRSPPI 287
20.1.2...... SCHraffUrTArDE ... e 287
29.1.3...... Schraffurhintergrundfarbe ..o 287

DA T N I - T o 1= o 7= =Y o 4TS 288
29.1.5...... Spiegeln der SCRIAffUN ..........oo i eee e e s 288
29.1.6...... HPDLGMODE - Schraffurdi@log .............cooeiieieiiie et 288
29.1.7...... Festlegung der Schraffurumgrenzung allgemein ............cccoiiiiiiiee i 288
29.2... SCHRAFF - MUItIfUNKEONSIEISTE ......c.eiiiiiieiiii ettt ne e e s 288
29.3 ... SCHRAFF = DHAlOQ -..ueteiuteeiutieitie ettt ettt h ettt b ettt e sa bt e ke e eab e e be e e abeeebesab e e beeenbeesbeeanneennee s 291
29.4 ... -SCHRAFF - BEfEhISZEIIE ......eoiiiiiiie e et 291
29.5 ... SCHRAFF - Drag&Drop aus Werkzeugpaletten ............c.cooiiiiiiiiieeie e 292
29.6 ... SCHRAFF - Drag&Drop aus DeSIGNCENTET ........c.coiiiiiiiie ettt e e e e e e e sae e e e e e ennes 292
29.7 ... SCHRAFF - INSEIEIKENNMUNG ......eiiiiiiitie ettt et e e e e e bb e e eaneeesneee s 293
29.8 ... HPGAPTOL - ADSTaNdSIOIEraNZ. .......cooiuiiieiiiee ettt e s 294
29.9... SCHRAFF - Separate SChraffuUrEn...............uuuiiiiiiiiiiiiiiceee et a e e e e e 295
29.10 . SCHRAFFEDIT - Schraffureigenschaften bearbeiten..............coccoeiiiiiiiiiie e 296
29.11 . Bearbeiten der SchraffurUmQgrenZUNG...........couuiiiie it e e e e e e e e e e e e e annaaeaaeeaas 296
29.11.1 .... Griffbearbeitung assoziativer Schraffuren.............cccociiiiii e 296
29.11.2 ... Griffbearbeitung nicht-assoziativer Schraffuren ... 296

29.12 . Berechnen von SchraffurflACheN.......... ... et e e e e 297
29.13 . STUTZEN - SChraffur STUIZEN ...ttt et e e et e e et e e sneeeenneeeeenneas 297
29.14 .HATCHGENERATEBOUNDARY - Neuerstellen einer Schraffurumgrenzung..........cccccoooeeeiiiinineneenn. 298
29.15. HATCHSETBOUNDARY - Schraffur mit anderer Umgrenzung verbinden ............cccoccceeiiieiiiiiinieceiieenn, 299
29.16 . HATCHSETORIGIN - Schraffurursprung @ndern...........c.ooooiiiiiieie it 299
29.17 .HATCHTOBACK - Alle Schraffuren in den Hintergrund .............cceeoiiiiiiiii e 299
2918 . SUPERHATCH ...ttt bttt b et h et e bt s he e e bt s b bt ehe e e bt e b e e sabe e bt e sabeenneenaneas 300
30....... T o Y=Y =T 302
30.1... ABSTUF - abgestufte FUINUNGEN ..........ooiiiiiiiiiee ettt e e e et e e e e e s e e e e s nsbe e e e e s snnneeas 302
3....... LT {1 L=l - T U= o 304
Ky @ I LRSS 304
32....... ANzeigenreiNeNFOIGe....... . an e e nn e nnr e aan 305
321 L. ZEICHREIHENF ...ttt ekttt ettt eae e bt e e et e bt e et e eae e e b e e b e e sae e e ebeeenneenneean 305
32.2 ... CDORDER.....cc ittt ettt b et h e h e a e bt h e Rt r bt e an e bt e nar e b e e e neenaneans 306
K T (W =y 0SSR 307
32.4 ... KUrs-11 (A3 QUETITOIMAL). .....ccoiiiieiti ettt et e et e s ee e ea e e b et e s enneeeaneee s 308
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32.5 ... Kurs-12 (A3 QUEITOIMAL) ....eeiiiiiiei ettt ettt e ettt e ettt e e et e e s nee e enbe e e neeeeanneeeennneens 309
32.6 ... KUIS=13 (QUEITOMMAL).....cciuiiiiiiieeitiee ettt ettt e e et e ettt e e st e e et e e e e ateeesseeaeesbeeeasaeeesseeessseesasseeesnnseaessseens 310
33....... ST 0 14 =T =T N 31
33.1 ... Isometriesymbol in StAtUSIEISIE ... .eeiiiee e 31
33.2 .. KUFS-ISO-0T +uuatsueesueesneesneeseesneesaeeau e s s eeaneeaneeaneeneeneenneennsesneesneenneesnraens 312
333 KUMS-IS0-02 ... et e e e e e s 313
34....... Arbeiten mit LiNientyPen ........ooieiiiii i 314
34.1 ... LINIENTYP - Linientypen laden und I0SCREN.........cc..ii it 314
34.2 ... Linientyp DEADEILEN ...ttt e e et e e e e e e e e e e e e e e nneeas 315
B T N 4 1= 01§/ o] =1 4 o S 316
R I (=T Y] o= o T 41 S 1= S PSP 317
34.5 ... Darstellung kompleXer LiNIENTYPEN . ...cc..uiiiiiie ettt ettt et ne e e saneeas 317
35....... I - 318
35.1 ... SchnellzugriffSwerkzeugKasten - LAYEr .........cccuiiiiiiiiii e 318
35.2 ... LAYER - Der Layereigenschaften-Manager............ccooeiiiriiiieeiiee et sie et e e eee e e e neeeesnneees 319
35.2.1...... Anzeige der Layerspalten @anpasSeN ..........cccooiiiiiiiiiiiiiiiiee e 321
35.2.2...... NEUEN LaYEI @NIEGEN ...ttt e et e e e e et e e e e e st e e e e s e nbaaeeaeesbneeeeeennnees 321
35.2.3...... Layerfarbe ZUWEISEN........cc.uiiiiiiii it 321
35.2.4...... LayerliNiENtyP ZUWEISEN........ooiiuiiiiiiii ettt et e e e 321
35.2.5...... Layerlinienstarke ZUWEISEN........c. et e e e et ee e 321

TSI O =)V =T =T (= U o Vo PSR 322
35.4 ... LayersChema KUIS ... ...t e e e e e e e e e e e e ata e e e e e e e sbeeeaesasaeeaeeasasbanaeeeannsrnes 323
BT I Ny o 1=T) (= a0 11 3 IR= =4 o O O PRPPPI 324
35.6 ... Aktuellen Layer setzen (ArbEItSIAYEr) .......oouii i 325
35.6.1...... Listenfeld ,Layer-Steuerung® ... ... ..o e e eeee e e e 325
35.6.2...... Layereigenschaften-Manager ............coouiieiiiie it e e e et s e e nnee e 325
35.6.3 it  LAYAKTIM. ettt ettt ettt bttt h ettt ea e bt et h ettt e ettt enne 326

35.7 ... Sichtbarkeit STEUEIN — BN/ AUS ......eiiiiiee ettt ettt et e eb e e et e e nateeesbeeeeas 327
35.7.1...... Listenfeld ,Layer-SteUEIUNG™ ... .. ..ot e e e e et e e e e s enaeeaeeesnnaes 327
35.7.2...... Layereigenschaften-Manager ............cooiii i 327
35.7.3.cc .. LAYAUS et bbbt er e bt bt nae e 327
35,74 oo . LAYEIN et b ettt e 328

35.8 ... Sichtbarkeit steuern — Frieren und TAUEBN .........c.c.iiiiiiiiiiiccee et 329
35.8.1...... Listenfeld ,Layer-SteUBIUNG" ..........ooii i et e e s e e e e e e e e enneeas 329
35.8.2...... Layereigenschaften-Manager ...........coooiii it 329

35.8.3 ... LAYFRIER . .. .ttt bbbt b bbb nae e 329

35.8.4 ...... LAYTAU ettt h b h bt a e er e bt 330
35.9... Schiitzen - Sperren UNd ENSPEITEN ........cooiiiiiiie ettt e e e e e e e s e e e e e ennaeeas 331
35.9.1...... Listenfeld ,Layer-SteUEBIUNG" ..........ooiii ittt e e st e e e s e nneee e e e eennneees 331
35.9.2...... Layereigenschaften-Manager ...........coouiii i 331

35.9.3 ... LAYSPERR ...ttt bttt bbb nhe e be e e ees 331

35.9.4 ... LAYSPERRAUFH ...ttt nb e b e nne e 331
35.9.5...... Transparenz geSPErTter LAYEN ........coui ittt e e ettt e e et e e snbee s 332
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3 Die AutoCAD Benutzeroberflache
3.1 Dateiregisterkarte Start

Das erste Bild von AutoCAD ist die Registerkarte “Start“. Diese Registerkarte wird, sofern aktiviert, angezeigt auch wenn
andere Zeichnungen gedffnet sind. Die Tastenkombination STRG + POS1 und der Befehl GEHEZUSTART wechseln auf
die Registerkarte Start.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: GEHEZUSTART
Tastatur-Kiirzel:
Ab AutoCAD Version: 2016 In AutoCAD LT verflgbar: Ja
nv DELSs Autodesk AutoCAD 2024 - NICHT FUR DEN WIEDERVERKAUF » | sticmwert oder Frage eingeven -} § -B - - O X
Start  Einfigen Beschiifien Parametrisch  Ansicht Verwalien  Ausgabe  Add-ins  Zusammenarbeiten  ExpressTools  Verfugbare Apps (=1~
S @
Zeichnen ~ Andem ~ Beschriftung ~ Layer ~ Block ~ Eigenschaften ~ +| Gruppen ~ | Dienstprogramme ~ | Zwischenablage | Ansicht  »
= Stat  +
X
AutoCAD 2024 Zuletzt verwendet Ankiindigungen
@i ‘ Y = |EM| Sortieren nach Zuletzt gedffnet vl [e}
Neu ‘ v
= sils,  Marz 2023: Haben Sie dies
e “‘2; E‘ﬂ,ﬂ {@} schon versucht:
= =™ Bereinigen von Layern
Zuletzt verwendet = @&ﬁ
Entdecken Sie neue
Autodesk-Projekte i a e - Techniken zur Layer-
Verwaltung, mit denen Sie
Schulungen Floor Plan Data Extraction Assembly Sample Objekte auf bestimmten
Sample and Multileader...
Meine Einblicke 300323, 11115 300323, 1115 300323, 1115 zusamment
loschen sowie Layer
zwischen zwei Standards
konvertieren konnen
or
s,  Februar 2023: Haben Sie
{@} dies schon versucht:
7= Objektfangspur
Verbinden
Willkemmen Gerhard!
Neue Funktionen aticadeeat
Online-Hilfe

ot alon s Helfen Sie uns dabei, unsere Produkte zu
Kundensupport verbessern
AutoCAD-Mobil-App

AutoCAD-Web-App

Feedback senden

Registerkarte START

Die Voransicht in der Mitte kann zwischen Listen- und Rasteransicht umgeschaltet werden. Daneben befindet sich in der
Rasteransicht ein Sortierfeld mit den Mdglichkeiten nach Name oder Zuletzt gedffnet als Wahimdglichkeit.

St:LAD2NZE Zuletzt verwendet §
:
| §
offnen... - i= |am| Sortieren nach Name ~ 4 Q, 6’
e ¢
Neu | ~ + Name g
{
v Zuletzt geoffnet i

Y Iy |
Zuletzt verwendet _Iﬁ : 5
Autodesk-Projekte = 5 %
e y  min'e O R T i At

Rasteransicht - Sortierfeld

In der Rasteransicht wird uber den Pfeil neben dem Sortierfeld die Reihenfolge gewechselt.

AutoCAD 2024 Zuletzt verwendet
Offnen... e = |E® Sortieren nach Name MBS o

Neu

!>-\rwwmwuwawu’\_.

Rasteransicht - Sortierreihenfolge
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3.2 Farbschema

AutoCAD benutzt beim ersten Start ein dunkles Farbschema, das auf Hell umgestellt werden kann.

A-Ew EELLTS+- = 7 Freigeben nvDEJEBE{;EE@' - = =9 Freigeben

Start  Einfiigen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten Start  Einfigen  Beschnften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten

A

Tex:

/' = @ A VI R

g = [es] Zﬂl| -
B- [\ o]l BB- E

Zeichnen « Andern ~ Zeichnen « Andern ~

Bogen Linie Polylinie Kreis  Bogen

R
i

Zeichnung1* = Start  Zeichnungl* x -

Farbschema Dunkel Farbschema Hell

-

Die Umstellung erfolgt iber den Befehl OPTIONEN » Registerkarte Anzeige » Bereich Fensterelemente » Farbschema:

T i L N S NP RS PN

Schnellauswahl... Aktuelles Profil: AutaCAD 2024 Kurs 1
3
Taschenrechner Dateien Anzeige  Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren %
Anzahl i
Fensterslemente Jl
Suchen...
: Farbthems: | Dunkel v/ ‘;
[ Optionen... m :
WWF’\}
Rechtsklick in der Zeichenflache - OPTIONEN Einstellen des Farbschemas

© Ing. Gerhard Weinhausel
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4 Datei Neu, Offnen, Speichern, Vorlage

Die wichtigsten AutoCAD Dateitypen:

® DWG - die Zeichnung (verschiedene Versionen)
® DWT - die Zeichnungsvorlage

4.1 NEU - Neue Zeichnung beginnen

Beim Start 6ffnet AutoCAD die Registerkarte Start - von dort kann mit der eingestellten Standardvorlage eine neue

Zeichnung begonnen werden. Aus einem ausklappbaren Listenfeld kdnnen weitere Vorlagen gewahlt werden.

o -

Neu » ...

Schnellzugriffwerkzeugkasten:
B-Plerer as<=-~ - st
Plus Rechtsklick):

Dateiregisterkarte

Start - Ausklappmen(:

Iils:;art +

* Start

—+ Meue Zeichnung

™ Meu.. I::?

[ Offnen...

H Alle speichern
Alle schliefien

i et e M e S P e ]

i

Werkzeugkasten: Standard
B EIERE IR

G- |PHEHEIEERSSE@

= Start |+ ? Werkzeugkasten: Standard-Beschriftung
D New BEEIEEETIET R
B Offnen. 5 s> - EEFNBEI®
F
J

Pull-down-Men(: Datei » Neu...
Tastatur-Befehl: NEU
Tastatur-Kirzel:

X

Ab AutoCAD Version: 12

In AutoCAD LT verfligbar: Ja

A Vorlage auswahlen

Suchen in: | Template v| E} b4 E_“_ Ansicht ~ BEdras
: MName . Vorschau
Gffnen... - % PTWTemplates
Verauf SheetSets
Neu ) v A EZacad -Named Plot Styles.dwt
[l acad -Named Plot Styles3D.dwt
Dokumente Eacad.dwt
EZacadaD.dwt
" [zl acadISO -Named Plot Styles.dwt
Desktop BacadlSO -Named Plot Styles3D.dwt
Offnen... v Bacadiso.dwt
EacadisoBD.dw’t
Neu m i Tutorial-iArch.dwt
i Tutorial-iMfg.dwt
BTutorial-mArch.dwt
acadiso.dwt [ Tutorial-mMfg.dwt

Vorlagen durchsuchen...

b

Weitere Vorlagen online abrufen...

Plansatz erstellen... Dateiname: |acadiso.dwt > “MB
Dateityp: |Zeichnungsvorlage (* dwt) R || Abbrechen |
Registerkarte Start Vorlage ACADISO.DWT wahlen
HINWEIS:

Bis Sie eine eigene Vorlage erstellt haben, sollten Sie
Dialog die Anzahl der Dezimalstellen einstellen.

mit der Vorlage ,Acadiso.dwt‘ beginnen und mit dem Einheiten-

© Ing. Gerhard Weinhausel
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4.2 NEU - Neue Zeichnung ohne Vorlage beginnen

Uber den Befehl NEU (Anwendungsmenii, Schnellzugriffswerkzeugkasten) kann auch eine Zeichnung ohne Vorlage
begonnen werden. Wahlen Sie das Optionsmenii neben dem Button Offnen:

Dateiname: |acadiso.dwt ~ |E Offren 3| ‘

Datetyp: |Zeid1nungsvoriage (" dwt) w | Offnen
Ohne Vorlage - Britisch &ffnen

Ohne Vorlage - Metrisch 6ffnen

4.3 EINHEIT - Einheiten und Anzeigegenauigkeit einstellen

Falls Sie mit der Vorlage ACADISO.DWT oder ohne Vorlage beginnen sollten Sie die Einheitensteuerung aufrufen
und die Anzeige der Dezimalstellen einstellen. Der Befehl EINHEIT steuert die Art und Genauigkeitsanzeige der
Zeichnungseinheiten.

nv Zeichnungs N
programme . . .
Zeichnungsprogramme > Einheit

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menu: Format » Einheiten...
Tastatur-Befehl: EINHEIT
Tastatur-Befehl: -EINHEIT
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Die Darstellung der Genauigkeit wird tber den Befehl EINHEIT und dem Dialog eingestellt. Bitte beachten: Die letzte
Dezimalstelle wird gerundet angezeigt.

A Zeichnungseinheiten

Lange Winkel

Typ: Typ:

| Dezimal w | | Dezimalgrad w |

Genauigkeit: Genauigkeit:

[0.00 v |oo0 v|
[Jim Uhrzeigersinn

L Gy v aar el e e ey
[ ok ]| mpbrechen | | Richtung.. | | Hife |

Die Art der Einheiten kann Uber die Statusleiste angezeigt und gedndert werden.

Architektur

v Dezimal

A )
+ Einheiten h Konstruktion
Bruch

vl Alktuelle Zeichnungseinheiten

¥ Vollbild EINHEIT Wissenschaftlich
00% - #F ~ 4 Do EE Etéjezimﬂ = E Dezimal e
Statusleiste Anpassen Einheiten EINHEIT - Auswahlmenu
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6 Objekt, Griffe, Objektfang
6.1 LINIE - das Grundelement

Die Linie ist das grundlegende Objekt in AutoCAD. Im Allgemeinen zeichnen Sie Linien, indem Sie Koordinatenpunkte oder
Mafle wie zum Beispiel Winkel, angeben. Linien kénnen aus einem Segment oder einer Reihe verbundener Segmente
bestehen; jedes Segment ist jedoch ein separates Linienobjekt. Sie kdnnen eine Linienfolge schlieRen, so dass das erste
und das letzte Segment miteinander verbunden werden und eine geschlossene Kontur ergeben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen 5‘.1 SO, @ g E
Ao & 75 CHis - EEDEA%
“Linie [Polylinie Kreis  Bogen Pull-down-Menu: Zeichnen » Linie

- - - Tastatur-Befehl: LINIE
Zeichnen = Tastatur-Kurzel: L
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben:

Nachsten Punkt angeben oder [Zurick]:

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zurlick]:

Option Erklarung
Zuriick Geht innerhalb des Befehles zurlick.
Schlief3en Verbindet den letzten Punkt mit dem Startpunkt des Befehles.

Rufen Sie den Befehl LINIE auf.

Legen Sie den Startpunkt fest.

Legen Sie den 2. Punkt fest.

Legen Sie alle weiteren Punkte fest.

Wenn Sie einen falschen Punkt eingegeben haben, geben Sie z Uber Tastatur ein bzw. wahlen Sie
Kontextmen( » Zurtick.

Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Linie fertig zu stellen oder wéhlen Sie aus dem Kontextmeni
EINGABE.

R1428.49

] Eingabe
. Abbrechen
Letzte Eingabe »

SchlieBen
h Zuriick

OFang-Uberschreibungen ¥

Pan

Zoom

©) 4

SteeringWheels
Taschenrechner

Linien mit Kontextmen
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7.2 Angeben von Koordinaten
7.21 Absolut kartesisch

Wenn Sie die genauen Koordinaten eines Punktes kennen, geben Sie diese Koordinaten im Format X,Y an.

Um eine Linie vom Punkt X=100 und Y=100 nach X=200 und Y=100 zu zeichnen geben Sie folgendes an:

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

UBUNG: Rechteck absolut kartesisch

Es soll ein Rechteck mit Breite=100 und H6he=50 gezeichnet werden. Die linke untere Ecke befindet sich auf der
Koordinate 100,100.

P4:100,150 P3:200,150

P1:100,100 P2:200,100
Rechteck absolut kartesisch

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,150

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]: 100,150
Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]: 100,100
Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]:

86 © Ing. Gerhard Weinhausel



AutoCAD 2024 Complete 2D

8 Objektwahl
8.1 Objektwahl einzeln

Am Fadenkreuz wird eine Auswahlbox — die PICKBOX dargestellt. Die Auswahlbox (PICKBOX) am Fadenkreuz wird ,leer*
dargestellt — dadurch ist das Objekt unter dem Fadenkreuz besser erkennbar. Wenn die Pickbox auf einem Objekt verweilt,
wird das Objekt verdickt und dunkler (bzw. heller) dargestellt. Die Auswahl selbst erfolgt durch einen einfachen Linksklick
wodurch das Objekt blau und verdickt dargestellt wird, zusatzlich werden die Objektgriffe angezeigt.

Al 9
L
- - ] }
Auswahlvoransicht Objekt gewahit

Bei der Objektwahl wird ein sogenannter Auswahlsatz gebildet. Werden weitere Objekte gewahlt, wird durch ein Plus am
Fadenkreuz deutlich gemacht, das diese Objekte zum Auswahlsatz hinzugefligt werden.

8.2 Objektwahl aufheben

Driicken Sie ESC und die gesamte Objektwahl wird aufgehoben.

8.3 Objektwahl Fenster

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von links nach rechts so spricht man von der Objektwahl ,FENSTER": Es werden alle Objekte gewahlt die
VOLLSTANDIG im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird ausgezogen und blau dargestellt.

Von LINKS nach RECHTS » FENSTER

8.4 Objektwahl Kreuzen

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von rechts nach links so spricht man von der Objektwahl ,KREUZEN®: Es werden alle Objekte gewahlt die
IRGENDWIE (vollstandig oder teilweise) im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird gestrichelt und griin
dargestellt.

Von RECHTS nach LINKS » KREUZEN
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8.5 Auswahlwahlsatz: Objekte aus Auswahl entfernen

Ob Sie einzeln, durch Fenster oder Kreuzen die Objekte wahlen — immer wieder passiert es, dass Sie zu viele oder das
falsche Objekt wahlen. Sie kdnnen Objekte aus dem Auswahlsatz entfernen (bevor Sie die Objektwahl abschliefsen oder
den Bearbeitungsbefehl aufrufen) indem Sie die Objekte bei gedriickter UMSCHALTTASTE noch mal wahlen.

Durch die Anzeige eines PLUS oder MINUS am Fadenkreuz wird deutlicher gemacht, dass Objekte zum Auswahlsatz
hinzugefugt oder aus dem Auswahlsatz entfernt werden.

o — H.=m

PLUS - Hinzufugen MINUS - Entfernen (UMSCHALTTASTE gedriickt)

8.6 HIGHLIGHT - Objekte ausleuchten

Normalerweise werden die Objekte bei der Objektwahl verdickt und hervorgehoben dargestellt — dieser Vorgang wird
+Ausleuchten“ genannt. Dies wird durch die Systemvariable HIGHLIGHT (Standardwert = 1) gesteuert. Es kommt

manchmal vor, dass diese Variable durch Zusatzmakros auf 0 gesetzt wird. AutoCAD leuchtet dann die Objekte bei der
Objektwahl nicht aus. Stellen Sie HIGHLIGHT wieder auf 1.

8.7 Auswahl Lasso

Durch ,Dricken und Ziehen“ kann eine unregelmaflige Lasso-Auswahl erstellt werden. Je nach Zugrichtung wird dabei
eine Kreuzen-Auswahl oder eine Fenster-Auswahl erstellt. Durch Driicken der Leertaste wahrend des Ziehens kann der
Modus Fenster/Kreuzen gewechselt werden bzw. zusatzlich die Objektwahl Zaun gewahlt werden.

A Optionen

Aktuelles Profil: AutoCAD 2024 Kurs 8§ Aktuelle Zeichnung:  Zeichnung? dwt
Dateien  Anzeige Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren  System  Benutzersinstellungen  Zeichnen 3D-Modelierung  Auswahl | Profil
Pickbox-Grole Griff-Grale
. i m i

Auswahimodi Griffe
Objekt vor Befehl Griff-Farben...
[IMit Umschalttaste zur Auswahl hinzufiigen Griffe anzeigen
Objektgruppe [[] Griffe in Blécken anzeigen
[] Assoziativschraffur Grifftips anzeigen
| Implizierte Fensterauswahl [+] Dynamisches Griffmeni anzeigen

[] Driicken und Ziehen auf Objekt zulassen [Z] STRG-Wechseln zulassen

I. Dricken und Ziehen fur Lasso zulassen | w Enzelnen Griff auf Gruppen anzeigen

e e e (e e

Einstellung Lassoauswahl

- — e
/ / Y / .‘

Lasso KREUZEN Lasso FENSTER Lasso ZAUN
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15.2 AutoTracking: Objektfangspur AUTOSNAP

Bei den Objektfangspuren werden temporare ,Linien” erzeugt — die Ausrichtungspfade — welche als Bezugslinien dienen
konnen. Diese Ausrichtungspfade gehen von Objektfangpunkten (Endpunkt, Mittelpunkt, ...) aus. Der groRe Vorteil liegt
darin, dass Sie Hilfskonstruktionen vermeiden und dadurch schneller sind. Objektfangspuren sind IMMER mit einem
Objektfang verbunden. Es muss ein Objekifang gewahlt werden bzw. der fortlaufende Objektfang aktiviert sein damit
Sie Spurpunkte bestimmen konnen. Die Objektfangspuren stehen auch bei Bearbeitungsbefehlen zur Verfiigung,
beispielsweise bei KOPIEREN oder SCHIEBEN.

Der Objektfangmodus kann am einfachsten durch Klicken in der Statusleise auf AUTOSNAP ein und ausgeschaltet werden.
Ebenso erreichen Sie durch einen Rechtsklick auf AUTOSNAP das Kontextmenu » Einstellungen.

Ab AutoCAD Version: 14 \ In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Fang-Referenzlinien anzeigen - Ein
Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)

[T - A’ A 1:1/100%

 Objektfangspuren l} J Fang-Referenzlinien anzeigen - Aus
oy ey Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)
v Vollbild L@ . J'\‘ A 1:1/100% - Objektfangspur-Einstellungen...
~| 2%~ 4|0 97 - $ ;
oo~ | % - + % 5] Objektfangspur AUTOSNAP (F11) EIN ExE X A /o
Statusleiste Anpassen bzw. AUS Objektfangspur Einstellungen

Objektpunkte fiir die Objektfangspuren zur Verfligung stellen

Aktivieren Sie einen oder mehrere Objektfangmodi. Sie kdnnen unter Endpunkt, Mittelpunkt, Zentrum, Punkt, Quadrant,
Schnittpunkt, Einfligepunkt, Parallele, Verlangerung, Lot und Tangente wahlen. Bei Lot und Tangente werden die
Ausrichtungspfade lotrecht bzw. tangential zum ausgewahlten Objekt verfolgt.

Spurpunkt markieren

Wenn Sie von einem Befehl zur Eingabe eines Punkts aufgefordert werden, zeigen Sie mit dem Cursor auf den gewlinschten
Objektpunkt (NICHT auf den Punkt klicken). Ein kleines Pluszeichen wird angezeigt. Der temporare Ausrichtungspfad wird
sichtbar, wenn Sie den Cursor vom festgehaltenen Punkt fortbewegen. Sie kdnnen mehrere Punkte sammeln.

Spurpunkt freigeben

Zeigen Sie mit dem Cursor auf die Markierung des Punkts (NICHT klicken). Nach kurzer Zeit verschwindet der Spurpunkt.

UBUNG: Briefkuvert von Mitte

Es soll ein ,Briefkuvert® gezeichnet werden. Verwenden Sie dazu eines der vorher gezeichneten Rechtecke bzw. zeichnen
Sie zuerst ein neues Rechteck.

B T SR

Mittelpunkt: < 0.00°, Mittelpunkt: < 90.00°

® Rufen Sie die Linie auf.

® Rechtsklick auf AUTOSNAP P Einstellungen

® Objektfangspur: ein
Objektfang: ein
Wahlen Sie zumindest Objektfang: Endpunkt, Mittelpunkt
Schlief3en Sie den Dialog mit OK

® Klicken Sie auf den oberen rechten Endpunkt des Rechteckes.
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19 Abfragebefehle
19.1 Schnelleigenschaften

Die Schnelleigenschaften zeigen nach Objektwahl eine anpassbare Auswahl der Objekteigenschaften.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Men:
Tastatur-Befehl: SCHNELLEIGENSCH
Tastatur-Kirzel: STRG+UMSCHALT+P

Ab AutoCAD Version: 2009 In AutoCAD LT verfligbar: Ja
g Linie - s
Farbe W VonLayer
Layer 0
Linientyp VonLayer
Lénge 167.44

Schnelleigenschaften einer Linie

Uber die Statusleiste kann die Anzeige ein- und ausgeschaltet werden.

Schnelleigenschaften - Ein
QPMODE

4B = =

Pt Y,
+ Schnelleigenschaften h j
L i | ey

vy

Schnelleigenschaften - Aus

v Vollbild ALIEIELE Einstellungen fir Schnelleigenschaften...
oo%- & - + % BE] b+ Bl | = r100%~ &~ + [Eofe @ =
Statusleiste Anpassen Schnelleigenschaften QPMODE EIN QPMODE - Auswahlmenti
bzw. AUS

Uber das Auswahlmenii in der Statusleiste wird der Dialog fiir die Darstellung aufgerufen.

A Entwurfseinstellungen

Objekifang  3D-Objektfang Dynamische Eingabe Schnelleigenschaften | Wechselnde Auswahl lz‘z‘

[ Schnelleigenschaftenpalette fiir Auswahl anzeigen (STRG+UMSCHALT+P)

Palettenanzeige
Alle Objekte

Mur Objekte mit angegebenen Eigenschaften anzeigen

Palettenposition
(®) Cursorabhangig
Quadrart Oben rechts >
Abstand in Pixeln DI
(O Statisch
Palettenverhalten

[ Palette automatisch ausblenden

Minimale Anzahl von Zeilen

(o] [t | i

Einstellen der Schnelleigenschaften
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25 Kreis, Bogen, Ellipse, OFANG
25.1 KREIS

Neben der Linie ist der Kreis das wichtigste Objekt in AutoCAD. Die KenngrdéRRen sind der Mittelpunkt (Zentrum), Radius,
Durchmesser, 2 oder 3 Punkte am Kreis und Tangenten an andere Objekte.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen -f,- ‘_,-r 5 ‘:‘3 - !_f- @ o {.\.; o X

]Gl Vs clsHEMDEA%S

Pull-down-Men(: Zeichnen » Kreis » ...

Linie Polylinie] Kreis | Bogen

= 5 A -
Pr— Tastatur-Befehl: KREIS
Tastatur-Kurzel: K

Ab AutoCAD Version: <12 In AutoCAD LT verfliigbar: Ja
KREIS - Ausklappmeni: Je nach Konstruktion wird die gewiinschte Kombination aus dem
@ Ausklappmeni gewahlt — dadurch wird der Befehl mit den passenden Optionen in der richtigen
Kreis Reihenfolge und dem erforderlichen Objektfang aufgerufen. Achtung: Bei einer Befehlswiederholung

. wird nur der Befehl (ohne Optionen) wiederholt.

@ Mittel, Radius
@ Mittel, Durchrm
( ) 2 Punkte

C:} 3 Punkte

@ Tan, Tan, Radius
O Tan, Tan, Tan

O &

KREIS: Radius KREIS: Durchmesser KREIS: 2 Punkte
.- KREIS: Tan, Tan, Tan = 3 Punkte (3 “

KREIS: 3 Punkte x Objektfang Tangential) KREIS: TTR

Befehl: KREIS
Mittelpunkt fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente Radius)]:

Option Erklarung

Mittelpunkt Zeichnet einen Kreis auf der Grundlage eines Mittelpunkts und eines Durchmessers oder Radius.
3P Zeichnet einen Kreis durch drei angegebene Punkte.

2P Zeichnet einen Kreis durch Angabe zweier Punkte des Durchmessers.

TTR (Tangente Tangente | Zeichnet einen Kreis mit einem bestimmten Radius, der zwei Objekte tangential berihrt.
Radius)
TAN TAN TAN Dabei handelt es sich um einen Kreis durch 3 Punkte, wobei der Objektfang TANGENTE eingeschaltet ist.

Vor AutoCAD 2016: Wenn Sie die Darstellung vergroRern werden die Kreise aus Geschwindigkeitsgrinden ,eckig®
dargestellt. Sie kénnen die Darstellung neu ,rund” berechnen lassen, indem Sie REGEN oder REGENALL aufrufen.

© Ing. Gerhard Weinhausel 183



AutoCAD 2024 Complete 2D

25.4 OFANG ZEN - Zentrum

Mit dem Objektfang Zentrum wird der Mittelpunkt eines Bogens, eines Kreises oder einer Ellipse gefangen. Der Objektfang
Zentrum fangt auch das Zentrum von Kreisen, die Teil eines Volumenkorpers, eines Korpers oder einer Region sind. Um
ein Zentrum zu fangen, bewegen Sie den Cursor auf den Kreis, den Bogen oder die Ellipse, und klicken, wenn das Symbol
fir den Fang des Zentrums angezeigt wird.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten: Objektfang
MF-Leiste / Gruppe: ,_n;—n|n/=/u(>n<j:(\_ @0®|_$_//¢% o |):'/n[ﬁf.§

Pull-down-Meni: Extras » Entwurfseinstellungen » Register Objektfang
Tastatur-Befehl: ZEN
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: < 2000 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

[ﬁ]x

Das Prinzip: Sie zeigen das Objekt — AutoCAD berechnet den Punkt!

* ) [zenm

Beim Stehenbleiben auf dem Kreis wird das Zentrum Wenn das Fadenkreuz den Kreis verlasst bleibt die
berechnet und die Zentrumsmarke gezeichnet Zentrumsmarke erhalten

(1
\ s [

Die Zentrumsmarke kann auch fir den OFang verwendet Wenn sich das Fadenkreuz der Zentrumsmarke nahert

werden wird der Objektfang wieder berechnet
LINIE — Zeigen und Klicken Kreis 1 ... Zeigen und Klicken Kreis 2... ... Fertig

188 © Ing. Gerhard Weinhausel



AutoCAD 2024 Complete 2D

25.7 ABRUNDEN - Abrunden von Objekten

Beim Abrunden werden zwei Objekte durch einen genau eingesetzten Bogen mit festgelegtem Radius verbunden. AutoCAD
zeichnet den Bogen in jene Ecke die Sie durch die Objektwahl zeigen. Vorgabemafig werden alle Objekte aulier Kreisen,
Vollellipsen, geschlossenen Polylinien und Splines beim Abrunden gestutzt. Sie kdnnen die Option Stutzen verwenden,
um festzulegen, dass abgerundete Objekte ungestutzt bleiben. Sie missen beim Abrunden zuerst den Abrundungsradius
eingeben — dieser Radius wird beibehalten bis Sie ihn wieder andern.

Besonders praktisch ist die Mdglichkeit eine Ecke zu bilden, indem das zweite Objekt mit gedriickter UMSCHALT-Taste
gewahlt wird - dabei wird ein Radius 0 verwendet, ohne dass er vorher auf 0 gestellt werden muss.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern ‘ oc% N EE 4, o E D—- X
4+ Verschieben O Drehen ﬂ; Stutzen - o - .

& Y o N ran =
@3 Kopieren A Spiegeln =i * = L+ I/ lMI lD[]
[T}, Strecken 5] Skalieren 22 Reihe - = Pull-down-Menii: Andern » Abrunden
Tastatur-Befehl: ABRUNDEN
Tastatur-Kirzel: AR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Andern ~

Befehl: Abrunden
Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = ©.0000
Erstes Objekt wihlen oder [rUckgidngig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]:

Option Erklarung

Riickgangig Erlaubt das Zurlickgehen innerhalb des Befehles — praktisch in Verbindung mit der Option MEHRERE.

Polylinie Ermdglicht das Abrunden einer 2D-Polylinie — alle Ecken werden mit dem eingestellten Radius abgerundet
bzw. werden alle Abrundungen durch den neuen Radius ersetzt.

Radius Einstellen des Abrundungsradius. Durch Wahlen des zweiten Objektes mit gleichzeitigem Driicken der
UMSCHALT-Taste wird unabhangig vom eingestellten werden der Radius 0 verwendet.

Stutzen Erlaubt es den Modus umzuschalten:
Stutzen: Die Objekte werden verandert (verlangert oder verkurzt)
Nicht Stutzen: Es wird nur der Abrundungsradius gezeichnet — die Objekte bleiben unverandert.

Mehrere Erlaubt es mehrere Segmente hintereinander abzurunden und spart dadurch die Befehlswiederholung

Beim Abrunden und Fasen wird eine Voransicht gezeigt, sobald die Auswahlbox auf dem zweiten Objekt steht. Bei
Verwendung der Option Polylinie wird die Vorschau Uber die gesamte Polylinie angezeigt.

Abrunden mit Voransicht Abrunden einer Polylinie mit Voransicht
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28.21 STRECKEN

Wenn die Geometrie zu kurz oder zu lang gezeichnet wurde, eine Tir an der falschen Stelle ist oder aus einer fertigen
Konstruktion eine weitere Variante mit anderen Werten erzeugt werden soll, dann sollten Sie STRECKEN verwenden. Der
zuletzt eingegebene Verschiebungsvektor wird als Vorschlagswert verwendet und bleibt wahrend der aktuellen AutoCAD-
Sitzung erhalten.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern & c::&) A E EE *$" o E
- — =

<$> Verschieben O Drehen ‘g Stutzen - & o N
- — A
O&, Kopieren A Spiegeln ir_ Abrunden - |5 * _l e I I i~ [l
o] e BB s - = Pull-down-Menii: Andern » Strecken
Tastatur-Befehl: STRECKEN
Tastatur-Kurzel: STR

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Andern ~

Die Objektwahl muss mit KREUZEN erfolgen:

Es kann mehrfach mit KREUZEN gearbeitet werden, wobei alle so gewahlten Objekte gestreckt werden.
Objekte die einzeln gewahlt werden, werden verschoben.

Objekte die sich teilweise innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden gestreckt.

Objekte die sich vollstéandig innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden verschoben.

Objekte deren Endpunkte sich auBerhalb des Wahlfensters befinden, werden zwar gewahlt aber nicht
verandert.

OO0OO0O0O0

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster werden
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb gestreckt, die Punkte aulRerhalb sind fix.

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb, 1 Objekt werden gestreckt, die Punkte auRerhalb sind fix, das
vollstéandig enthalten (beide Endpunkte innerhalb) vollstéandig enthaltene Objekt wird VERSCHOBEN.

Strecken erlaubt Ihnen alle Varianten von Basispunkt oder Verschiebung, die Sie bei KOPIEREN und SCHIEBEN kennen
gelernt haben.

Option Variante

Basispunkt Zeigen Sie einen beliebigen Punkt.

Zeigen Sie einen beliebigen Punkt mit Objektfang.

Geben Sie eine kartesische oder polare Absolutkoordinate (#X,Y oder #L<W) ein.
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41 Zentrumsmarkierung und Zentrumslinie

AutoCAD kennt Befehle zur Erzeugung von assoziativen Mittellinien bei Kreisen, Bégen und Linien. Bei einer Anderung
der Ursprungsobjekte andern sich auch die Zentrumsmarkierungen und Mittellinien.

ZENTRUMSMARKIERUNG ZENTRUMSMARKIERUNG
Kreis Bogen

ZENTRUMSLINIE ZENTRUMSLINIE
Linien Linien

Die Darstellung und GroRe wird durch eine Reihe von Systemvariablen bestimmt, wobei es Unterschiede zwischen
Vorlagen mit metrischen oder britischen Einheiten gibt — die Unterschiede betreffen den Uberstand und den Linientyp.

Befehl: SETVAR

Variablenname eingeben oder [?]: ?
Aufzulistende Variable(n) eingeben <*>: cent*
CENTERCROSSGAP 0.05x

CENTERCROSSSIZE 201X

CENTEREXE 3.5000

CENTERLAYER maktuellen verwenden
CENTERLTSCALE 1.0000

CENTERLTYPE scenter2*
CENTERLTYPEFILE macadiso.lin*
CENTERMARKEXE EIN

HINWEIS /| WARNUNG:

Zum Zeitpunkt der Erstellung dieses Skriptums wurden bei Offnen einer alten Zeichnung die Systemvariablen wie bei einer
Vorlage mit BRITISCHEN Werten und der Linientypdatei ACAD.LIN gesetzt.

Allgemeine Eigenschaften Layer und Linientyp:

Die Systemvariable CENTERLAYER (gespeichert in der Zeichnung) gibt den Layer fur Zentrumsmarkierungen und
Mittellinien an.

Wert Erklarung
. (Punkt) . bedeutet ,aktuellen verwenden*
Layername Die Elemente werden auf den angegebenen Layer gelegt

Die Systemvariable CENTERLTSCALE (gespeichert in der Zeichnung) legt den Linientypfaktor (Objektlinientypfaktor) fiir
Zentrumsmarkierungen und Mittellinien fest.

Wert Erklarung
1 (Standard) Jede reelle Zahl aufRer Null

Die Systemvariable CENTERLTYPE (gespeichert in der Zeichnung) legt den Linientyp fur Zentrumsmarkierungen und
Mittellinien fest.

Wert Erklarung
Center2 (Standard) Linientyp CENTER2 aus ACADISO.LIN bzw. ACAD.LIN
. bedeutet ,aktuellen verwenden*
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45.6 BEM - PowerbemafRung

Der Befehl BEM kombiniert Bemafungsbefehle und ermdglicht dadurch eine komfortable und schnelle Arbeitsweise. Wenn
Sie mit der Maus auf dem Objekt stehenbleiben wird je nach Objekt eine Voransicht der passenden Bemallung angezeigt
—nach der Auswahl kann die BemafRung platziert werden. Durch Optionen ist ein Wechsel der Maf3art mdglich. Der Befehl
bleibt aktiv, dadurch kénnen schnell nacheinander verschiedene BemafRungen platziert werden. Das Kontextmeni wird
teilweise automatisch angezeigt um ein schnelle Auswahl der Optionen zu ermdglichen.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Beschriftung MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / BemaBungen
A f—{ Linear - A CADSchulung-MM v I A
Text |Bermnaliung ¢© Fuhrung - BernaBung & DBEM 7 m |‘5’| r;|

M B Tabelle [ Linear - r_1 Schnell [ Weiter -
Beschriftung = BernalBungen = u
Werkzeugkasten:
Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: BEM
Tastatur-Kirzel:
Ab AutoCAD Version: 2016 In AutoCAD LT verfugbar: Ja
Winkel Radius
Basislinie Verkurzt
Fortfahren Winl:fLw .
Koordinate T e R
AT Durchmesser Wit T T e
Verteilen Verkdrzt Text
Layer Bogenlinge teXrwinkel
Zuriick Winkel Zuriick
BEM: Kontextmenu BEM: Kontextmen bei Kreis bzw. Bogen BEM: Kontextmenul der Textoptionen
DIMPICKBOX:

Neben der ,normalen“ Fangbox gibt es fiir den Befehl BEM eine weitere (nicht sichtbare) Fangbox. Die Systemvariable
DIMPICKBOX (gespeichert in der Systemregistrierung) legt die Grofie der Fangbox fiir den Befehl BEM fest. Gliltige Werte
liegen zwischen 0 bis 50. Wenn der aktuelle Wert flir PICKBOX hoher ist, wird DIMPICKBOX ignoriert.

| Ab AutoCAD Version: 2016 | In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

BEM: Linien
Bei Stehenbleiben auf einer Linie werden entsprechende Optionen angezeigt.

Befehl: BEM
Objekte wdhlen oder Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder [Winkel/Basislinie/Fortfah-

ren/Koordinate/Ausrichten/Verteilen/Layer/Zuriick]:

- ‘ : !
[Linic zum Angeben des Fifisincn-Anfangspunkis viier: |

BEM: Beim Zeigen auf eine Linie wird sofort eine BEM: Nach Wahl der Linie kann die Position der MaRlinie
Voransicht angezeigt festgelegt werden
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46.1 ABHANGLEISTE - Steuern der Leisten

Beim Hinzufliigen geometrischer Abhangigkeiten werden an den Objekten bzw. Punkten entsprechende Symbole
dargestellt. Diese Symbole kdnnen komplett ausgeblendet und angezeigt werden, sowie einzeln ausgeschaltet werden.
Wenn das Fadenkreuz Uiber einem Objekt mit Abhangigkeiten ist, wird ein kleines blaues Symbol eingeblendet.

Ab AutoCAD Version: 2010 \ In AutoCAD LT verfligbar: Nein — Nur Anzeige

e

2

Geometrie mit Abhangigkeiten und eingeblendeten Abhangigkeitenleisten.

Der Befehl ABHANGLEISTE steuert welche Abhangigkeitenleisten angezeigt werden. Es konnen alle, keine oder
objektabhangige Leisten angezeigt werden.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Parametrisch

MF-Leiste / Gruppe: Parametrisch / Geometrisch 1M [ 4 1 X
o2 trisct I R P ey
_|_ v @ & [\".- Anzeigen/Ausblenden
2~ = 4 |14 Al anzeigen Pull-down-Menu: Parametrisch » Abhangigkeiten-Leiste
Auto- : Tastatur-Befehl: ABHANGLEISTE
Abhangigkeit (> v [1 = |[< Alle ausblenden Tastatur-Kiirzel:
Geometrisch Fl

Ab AutoCAD Version: 2010 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

46.2 ABHANGEINST - Steuern der Symbole

Der Befehl ABHANGEINST legt fest welche Symbole in den Abhangigkeitenleisten angezeigt werden.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Parametrisch

MF-Leiste / Gruppe: Parametrisch / Geometrisch

Jo |

Linear Ausgerichtet

BermaBung «

r_: Alle ausblenden

I

"_" & &9 [T} Anzeigen/Ausblenden
B a A 151 | 2 Alle anzeigen Pull-down-Menu:  Parametrisch  »  Abhéngigkeiten-

Einstellungen
Tastatur-Befehl: ABHANGEINST
Tastatur-Kirzel:

|

B 212 12| K0S

Ab AutoCAD Version: 2010

In AutoCAD LT verfugbar: Ja

A Einstellungen fiir Abhangigkeit

Geometrie Bemalung Auto-Abhangigksit

Anzeigeeinstellungen fir die Abhangigkeitenleiste

~{ [ Lotrecht 7 [ Paralel
= Horizontal 4l A Vertikal
) B Tangential “n MGt (G2)

w” [ Kollinear © [v]Konzentrisch

[}1 [ Symmetrisch = [AGleich

| Zusammenfallend ﬂ Fest

[ Nur Abhangigkeitenleisten fir Objekte in der aktuellen Ebene anzsigen

Abhangigkeitenleisten- Transparenz
B ] i

Abhangigkeitenleisten nach dem Anwenden von Abhangigkeiten
auf ausgewahlte Objekte anzeigen

Abhangigkeitenleisten bei Objektauswahl anzeigen

[ ok Hife |

| (oo ] |

ABHANGEINST - Steuern der Symbolanzeige
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49.43 1 x 1 Blocke

Blocke werden meist in der gewlinschten Abmessung gezeichnet. In manchen Fallen ist es auch mdglich die Blocke
in ,neutraler* GroRRe zu zeichnen und diese beim Einfiigen durch den Skalierfaktor auf die gewlinschte Abmessung zu
bringen.

Tursymbol Links: R=1 Tursymbol Rechts: R=1

Ubung:

In der folgenden Ubung werden 2 Tiirsymbole als Block definiert und in der Folge in unterschiedlicher GréRe verwendet.

® Setzen Sie den Layer 0 aktuell.

® Zeichnen Sie einen Kreis mit Radius 1 sowie von der Mitte aus eine Linie nach unten und zur Seite. Stutzen
Sie den Kreis, sodass ein Viertelkreis entsteht. Léschen Sie eine Linie und spiegeln Sie das Symbol.

® Rufen Sie den Befehl BLOCK auf. Geben Sie einen Namen ein. Wahlen Sie als Basispunkt das Zentrum des
Bogens. Wahlen Sie als Objekte die Linie und den Bogen und die Option zum L&schen der Objekte. Stellen

Sie die gewlinschte Blockeinheit ein und geben Sie eine Beschreibung ein:

A Blockdefinition

MName:

9/

Auswahlpunkt

Obiekte wahlen

[Tiir-Links
Basispunkt Objekte Verhalten
[] Am Bildschim bestimmen Am Bildschirm bestimmen [] Beschriftung

Blockausrichtung an
Layout anpassen

x [0 ] OBbeibehaten [ Einhetich skalieren
x: l:l e Auflosen zulassen
(® Lischen h
= 2 Objekte ausgewahtt
Einstellungen Beschreibung
Blockeinheit: Tiireymbol Links 1x1 Einheiten|
| Zentimeter |
| Hyperink... |
[ In Blockeditor dffnen [ ok || Abbrechen | | Hife

® \erlassen Sie die Blockdefinition mit OK.
® Wiederholen Sie den Vorgang mit dem zweiten Tursymbol.

A Blockdefinition

Auswahlpunkt

Obiekte wahlen

Mame:
[Tiir-Rechts -] u
Basispunkt Objekte Verhalten
[] Am Bildschim bestimmen Am Bildschirm bestimmen [] Beschriftung

Blockausrichtung an
Layout anpassen

x [0 ] OBbeibehaten [ Einhetich skalieren
x: l:l e Auflosen zulassen
(® Lischen h
= 2 Objekte ausgewahtt
Einstellungen Beschreibung
Blogkeinheit: Tiirsymbol Rechts 1x1 Enheiten|
| Zentimeter |
| Hyperink... |
[ In Blockeditor dffnen OK | [ Abbrechen | | Hife
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52.3 DATENEXTRAKT - Extrahieren von Blockdaten

Die Datenextraktion kann neben Attributen auch auf Objektdaten zugreifen und diese in eine dynamische Tabelle schreiben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung

@_m 2} Von Quelle herunterladen
(o]

{4 Zur Quelle heraufladen
Daten-

Venipung [ e st

Verknipfung 8 Extraktion

MF-Leiste / Gruppe: Einfiigen / Verkniipfung & Extraktion

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / Tabelle

% Standard -
= [ e
Tabelle h EEI

= F Daten verkniipfen

Tabellen §

Werkzeugkasten: Andern II
Y EIREE A%

Pull-down-Meni: Extras » Datenextraktion
Tastatur-Befehl: DATENEXTRAKT
Tastatur-Befehl: -DATENEXTRAKT
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 2008

In AutoCAD LT verfugbar: Nein

Ubung DATENEXTRAKT Tiiren:

Aus der Zeichnung mit den eingefligten 1 x 1 Tlren sollen die Anzahl und die Grof3en extrahiert werden.

\

_/

Raum mit eingefligten Tiuren 1 x 1 in unterschiedlichen GréRen

® Rufen Sie DATENEXTRAKT auf. Wahlen Sie die Option ,Neue Datenextraktion® und klicken Sie auf Weiter.

A Datenextraktion - Beginnen (Seite 1 von &)

kinnen.

bestehende Extraktion bearbeitet werden sall.

(® Neue Datenextraktion erstellen

[] Vorherige Extraktion als Viorlage verwenden (.dxe oder .blk)

() Bestehende Datenextraktion bearbsiten

Der Assistent extrahiert Objektdaten aus Zeichnungen, die in eine Tabelle oder eine externe Datei exportiert werden

Wihlen Sie, ob eine neue Datenaxtraktion erstellt, zuver gespeicherte Einstellungen als Vorlage verwendet ader eine
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53.16

Dynamische Blocke — Spiegeln

Die Aktion UMKEHREN kann nur in Verbindung mit dem Parameter UMKEHRPARAMETER verwendet werden und
ermdglicht das Objekte der Blockgeometrie gespiegelt werden, indem in den Eigenschaften die entsprechenden Werte
eingegeben werden oder der Punktgriff bearbeitet wird.

53.16.1 Spiegeln — Tursymbol

Das Tursymbol wird als 1 x 1 Block gezeichnet — durch Skalieren beim Einfligen wird daraus eine 80 cm Tur oder eine
900 mm Tdar.

b

—n P <%  — * (liUmkehrstatus1

Umkehren (Spiegeln) der Tur Blockeditor

Rufen Sie BBEARB auf und geben Sie einen Namen ein — AutoCAD wechselt in den Blockeditor.

Zeichnen Sie das Tursymbol auf Basis eines Kreises mit Radius 1 in der gewunschten Darstellung.
Wechseln Sie in der Blockerstellungspalette auf die Palette PARAMETER und klicken Sie auf den Parameter
Umkehren.

Geben Sie als Basispunkt der Spiegelachse 0.5,0 an und zeigen Sie den zweiten Punkt senkrecht nach unten
oder oben.

Zeigen Sie einen beliebigen Punkt fir die Bezeichnungsposition.

Wechseln Sie in der Blockerstellungspalette auf die Palette AKTIONEN und klicken Sie auf die Aktion
Umkehren.

Wahlen Sie den Umkehrparameter und danach die gewiinschten Objekte. Beenden Sie die Objektwahl — das
Aktionssymbol wird automatisch platziert.

Klicken Sie in der MF-Leiste auf das Symbol ,Blockeditor schlieRen* und danach auf ,Anderungen speichern
in...

Zeichnen Sie ein Stiick Wand mit einer Offnung und fiigen Sie den Block mit dem gewiinschten Faktor in die
Zeichnung ein.

Klicken Sie auf die Blockreferenz um die Griffe zu aktivieren. Klicken Sie auf den Umkehrgriff (Pfeil) um die
Seitenansicht zu spiegeln.

Wabhlen Sie in der Eigenschaftenpalette im Bereich Benutzerdefiniert den gewtinschten Umkehrstatus.
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56.4 Plot klassisch: Der Modellbereich

Bei der klassischen Arbeitsweise befinden sich alle Elemente (Konstruktion, Rahmen, etc.) im Modellbereich. Durch diese
Elemente wird der maximale Plotbereich vorgegeben. Diese Methode wird auch verwendet wenn es darum geht, schnell
einen Bereich der Zeichnung fiir eine Besprechung auszudrucken.

56.4.1 Schritt 1: SEITENEINR - Seite einrichten

Beider Seiteneinrichtung legen Sie den Plotter, die Plotstiltabelle, Papierformat und Papiereinheiten, Zeichnungsausrichtung,
Plotbereich und Plotmalstab fest.

Seiteneinrichtungen werden in einem Manage.r erstellt und geandert. Dann ist es moglich, diese Seiteneinrichtung auf ein
Layout oder den Modellbereich anzuwenden. Anderungen in der gespeicherten Seiteneinrichtung werden nach Riickfrage
auf alle zugewiesenen Layouts angewendet. Ebenso kdnnen Layouts aus anderen Zeichnungen oder Vorlagen importiert
werden.

Grundsatzlich ist es empfehlenswert, fir jedes Ausgabegerat das zur Verfiigung steht, eine Basis-Seiteneinrichtung zu
erstellen und in der Vorlage zu speichern. Bei Bedarf wird diese Basis-Seiteneinrichtung fiir weitere Seiteneinrichtungen
verwendet.

n - ﬁ DrUCken

Drucken » =[=] Seiteneinrichtung

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung

MF-Leiste / Gruppe: Layout / Layout

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Ausgabe / Plotten

I E% Seiteneinrichtungs-Manager I

= Lo

(2

ﬁ Details anzeigen

Seiten- Plotten Stapel- Voransicht
einrichtung plotten m Plot-Manager
Layout Plotten ¥

Werkzeugkasten: Layouts
|Té| =N

Pull-down-Menu: Datei » Seiteneinrichtungs-Manager...
Kontextmeni: Rechtsklick auf Lasche Modell / Layout
Tastatur-Befehl: SEITENEINR

Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2000

o

| In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

Im folgenden Beispiel wird der Modellbereich in ein PDF gedruckt.

Zeichnen Sie ein Rechteck 100 x 50 Einheiten. Erstellen Sie Mittelachsen und BemaRungen.

Flgen Sie einen Zeichnungsrahmen A4 auf 0,0 ein und positionieren Sie das Rechteck passend in diesem
Rahmen.

Rufen Sie SEITENEINR auf — Der Seiteneinrichtungs-Manager wird angezeigt.

4 Seiteneinrichtungs-Manager

(1 N
[ .
- Akt. Layout: Modell

Sejteneinrichtungen
Aktiv, Seiteneinricht.: <keine >

Modell* Altuell
Importieren...

Einrichtungsdetails der gewshlten Seite

Gerdtename: Kein

Plotter: Kein

Plotgréfe: 210,00 x 297.00 mm {Hochformat)

Ausgabeort: Nicht anwendbar

Beschreibung: Das Layout wird erst geplottet, wenn ein neuer

Plotter+onfigurationsname ausgewahlt wird.

[]Beim Erstellen eines neuen Layouts anzeigen Hilfe

I Schliefien I |

® Kilicken Sie auf ,Neu..“ um eine neue Seiteneinrichtung zu erstellen. Geben Sie der Seiteneinrichtung einen
aussagekraftigen Namen. Klicken Sie auf OK.
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56.5 PLOT modern: Layouts und Ansichtsfenster

Layouts und Ansichtsfenster sind die moderne Variante fiir das Plotten bzw. das Arbeiten mit Maf3staben. Sie sind flexibler
als der feste Modellbereich und eréffnen neue Moglichkeiten in der Konstruktion.

56.5.1 Modell- und Papierbereich

In AutoCAD gibt es zwei Arbeitsbereiche:

O EINEN Modellbereich (Registerkarte Modell)
O Beliebig viele Layout mit dem Papierbereich (Registerkarten Layout)

PAPIERBEREICH (LAYOUT)
101

Rahmen und Schriftkobf
Beschriftung, Legende, usw.

MODELLBEREICH
1:1

Geometrie
Bemalung
Schraffur

Der Modellbereich (Registerkarte Modell)

Im ,festen“ Modellbereich befinden sich die eigentliche Konstruktion und alles was direkt mit der Geometrie verbunden ist.
Direkt verbunden sind: BemaRung, Schraffur und Text mit direktem Bezug zu Konstruktion.

Der Papierbereich (Registerkarten Layout)

Im Papierbereich befindet sich alles was nicht direkt mit der Geometrie verbunden ist. Dies sind Zeichnungsformate und
Schriftkopfe, Legenden, Stlicklisten.
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